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1. Uvod

Nastava je temeljni dio Skolskog rada, a tri su glavna ¢imbenika koja odreduju nastavu:
nastavni sadrzaj, ucenik i nastavnik. Ovim diplomskim radom istrazit ¢e se mogucnosti
odrzavanja nastave Likovne umjetnosti pod utjecajem virtualnog okruzenja. Upravo je napredak
tehnologije omogucio lakSe osmisljavanje kreativnije nastave naspram zastarjelog frontalnog
predavanja. Povijest umjetnosti od svojih je pocetaka bila usko povezana s tehnoloskim
razvojem, a kontinuirani razvoj tehnologije utjecao je sve vise i na promjene u skolstvu te pred

nastavnika postavio pedagoski izazov kada je rije¢ o poducavanju likovne umjetnosti.

Od 2019. godine na snazi je novi Kurikulum nastavnog predmeta Likovna kultura za
osnovne Skole i Likovna umjetnost za gimnazije koji je zamijenio dosadasnji nastavni plan i
program iz 1994. godine. Likovna umjetnost je vizualan predmet koji zahtijeva promatranje,
razmi$ljanje, diskusiju, a kako bi iskoristili potencijal predmeta, bitno je koristiti se svim
metodama i digitalnim alatima koji nam stoje na raspolaganju. Ovaj Kurikulum je izrazito vazan
za temu ovog diplomskog rada, s obzirom na to da se u njemu prvi put spominje pojam virtualne
galerije. Virtualni svjetovi pruzaju nekoliko prednosti pred tradicionalnim pristupom poucavanja,
a upravo to je objaSnjeno uz pojmove virtualne stvarnosti i virtualnih izlozbi. U prvom poglavlju
iznesene su prednosti 1 mane primjene virtualnih izloZbi u nastavi. Zatim se iznosi definicija
virtualne izlozbe, kratki historiografski prikaz, kao 1 moguca kategorizacija na osnovu dostupne

literature.

Tre¢e poglavlje bavi se uvrStavanjem virtualne izlozbe u nastavu Likovne
umjetnosti.Veliku ulogu u promjeni poucavanja igra kurikulum koji od ucenika trazi aktivno
sudjelovanje u nastavnom procesu, kao i stalni kontakt s umjetnickim djelom. Nastava Likovne
umjetnosti uglavnom se bazira na u€enju putem PowerPoint prezentacije, ali u suvremenom
pristupu poucavanja Likovne umjetnosti veliku ulogu imaju interaktivne 1 edukativne metode
koje predstavljaju korak k u¢inkovitoj nastavi — virtualne izlozbe, te su u radu iznesene prednosti
1 nedostaci ovih dvaju digitalnih alata kao i njithova metodic¢ka uloga. Sukladno promjenama u
organizaciji nastavnog procesa, javlja se potreba za razvijanjem nastavnickih kompetencija u
podrucju vrednovanja i usmjerenost k njihovu stjecanju za vrijeme obrazovanja. Predstavljeni su
nacini na koje bi virtualne izlozbe u€enicima mogle posluziti pri ucenju ili ¢ak pri vrednovanju

svog znanja, a jedan takav nacin je projekt izrade izlozbe.



Zadnje poglavlje posveceno je ArheoloSkom muzeju Narona. Budué¢i da se o ovom
muzeju zna jako malo, a muzej na svojoj internetskoj stranici ne nudi nikakve informacije o
samom oshivanju muzeja i povijesti ovoga mjesta, predstavit ¢u ga kroz samostalnu izradu
virtualnog prikaza antiCke Narone. S obzirom na to da se u radu stalno traze primjeri takvih
sadrzaja virtualnih galerija, pri¢a o navedenom muzeju nastala je po uzoru na primjer iz Muzeja
Prado, a svojim sadrzajem uklapa se u kurikulum Likovne umjetnosti kroz nastavnu jedinicu

koja pokriva temu kulturne bastine, arhitekture i urbanizma antickog grada.



2. Virtualne izlozbe

U svakodnevnom Zivotu rije¢ virtualno odnosi se na nesto $to bi trebalo postojati, ali nije
stvarno. S filozofskog stajaliSta, virtualno se definira kao neSto Sto postoji potencijalno, a ne
stvarno. Stoga je svaki dio virtualan ako nema odreden teritorij, ako je sposoban manifestirati se
u razli¢itom vremenu i prostoru, bez vezivanja za neki odredeni teritorij ili vrijeme. Cim se
informacija nade u kibernetickom prostoru ona postaje viralna, $to znaci da je dostupna

korisniku, neovisno o koordinatama njegovog racunala.'

Prve virtualne izlozbe nastale su pocetkom 90-ih godina, kada dolazi do naglog porasta
razvoja tehnologije. Ovakav primjer izlozbe predstavlja spoj vizualnih i tekstualnih informacija
koje su nastale digitalno, a mogu ih koristiti svi korisnici s pristupom internetu.’ Virtualne
izlozbe su dio procesa digitalizacije koji pridonosi predstavljanju kulturne basStine, prenosi
znanje na interaktivan nacin i moze se koristiti u obrazovne svrhe. Ovakav tip izlozbi je vrlo
vazan za muzeje 1 galerije jer omogucéuje dostupnost sadrzaja Sirem broju Kkorisnika,

pretrazivanje kataloga, lak3e prenoSenje informacija, drugadiji dozivljaj i interaktivnost.?

Jedna od znacajki virtualne izlozbe je uporaba digitalnog predmeta. Digitalizacija
oznacava proces kojim se analogni materijal pretvara u digitalni. Primjeri digitalnih stavki
ukljuéuju dokumente, ¢lanke, knjige, slike, audio ili video datoteke i 3D model.* Stvaranje jedne
virtualne izloZbe sli¢no je kustoskoj praksi stvaranja realne izloZbe te se svodi na iste elemente:
koncept, izvore informacija, likovni postav, realizaciju izlozbe, a uz to i objavu, odrzavanje 1
ocuvanje digitalne grade.’ Uloga kustosa, ovom slu¢aju profesora, time ostaje nepromijenjena, za
razliku od uloge publike/ucenika. U online kontekstu publika je sveprisutna, slu¢ajna i ostvaruje
se u udobnosti vlastitog doma ili unutar Skole. Takva je publika brojnija 1 raznolikija od
educiranih posjetitelja u stvarnom muzeju. Muzejski sadrzaj je dostupan neovisno o tome gdje se
nalazi, a uz to, viSejezian je za mnogobrojne posjetitelje Sto takvu dostupnost ¢ini

zanimljivijom.®

! Blaz Lenar¢i¢, »Koncept skupnosti v informati¢ni druzbi«, u: Annales. Serija historia et sociologia 17(2) (2007.),
str. 420.

2 Werner Schweibenz, »Museum exhibition — The Real and the Virtual Ones: An Account of a Compplex Relation,
u: The Uncommon culture, Vol. 3, No. 5/6, 2012., str. 43.

3 Ismena Meic¢, Zeljko Vegh, »Virtualne izlozbe zagrebacke tiskare 17. i 18. stolje¢a«, u: Muzeologija 48/49 (2011 —
2012.), str. 310.

* Handbook on Virtual Exhibition and Virtual Performaces, str. 22.

3 Isto, str. 42.

6 Tva Salopek Bogov¢i¢, »Kustos online virtualnih izlozaba — izazov i/ili zadatak«, u: Muzeologija 50 (2019.), str.
53. Mrezna stranica: https://hrcak.srce.hr/238628 (pregledano 16. prosinca 2022.)
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Prevladavanje prostornih i vremenskih barijera jedna je od bitnih komponenti koje Paul
F. Marty posebno naglasava.” Tako u¢enik moZze usporediti predmete iz razli¢itih prostorno
udaljenih zbirki ili razli¢itih umjetnickih razdoblja. Takoder, dostupni su mu predmeti koji se ne
nalaze u postavu muzeja ili su dijelovi privatne kolekcije. Jo§ je zanimljivija mogucnost

virtualne rekonstrukcije 3D modela gradevina koje viSe ne postoje.

Ako bismo usporedivali prednosti 1 nedostatke koje sa sobom nose virtualnost i virtualne
izlozbe, bilo u pogledu svakodnevnog Zzivota ili nastave Likovne umjetnosti, prednosti ¢e

prevagnuti. One ukljucuju:

- jednostavno dodavanje novih sadrzaja,

- azuriranje postava izlozbe ovisno o temi koja se obraduje kako bi se osigurali razliciti
stupnjevi ucenja,

- mogu¢énost multimedijalnog snimanja u obliku teksta, slike, audio ili videozapisa,

- mogucénost prevodenja 1 viSejezicnost.

Uz to, omoguéuju izloziti osjetljive 1 oSteCene predmete iz starijih razdoblja koje se iz
sigurnosnih razloga ne mogu izloZiti u prostoru i zbog toga se digitaliziraju. Gledaju¢i na
nedostatke, moZzda najveci predstavlja nemoguc¢nost videnja originala i priblizavanja istom. U
pogledu obrazovanja i implementacije virtualne izlozbe u nastavu Likovne umjetnosti, dodatno
ograniCenje predstavlja nedostatak maste pri izradi izloZbe koja ¢e uc€enicima biti zanimljiva,

edukativna 1 interaktivna.

2.1. Definicija virtualnih izlozbi
Jedna od glavnih zada¢a muzeja je komunikacija. Komunikacijska osobina 1 vrijednosti
predmeta trebali bi biti cilj svake djelatnosti koja se bavi zaStitom, izu€avanjem i posredovanjem

bastine. Tomislav Sola ée re¢i kako je muzej medij koji komunicira putem izlozbi.?

Korisno je dati azuriranu definiciju virtualnih izloZbi prema kojoj je ona mrezno bazirana
hipermedijska zbirka snimljene ili prikazane viSedimenzionalne informacije objekata, po
mogucnosti pohranjenih u distribuiranim mrezama dizajniranim oko odredene teme, koncepta ili

ideje, 1 iskoriStenih s najsuvremenijom tehnologijom i arhitekturom za pruZanje privlacnog

7 Paul F. Marty, Museum Informatics. People, Information, and Technology in Museums, London; New York:
Routledge, 2008., str. 133.

$ Tomislav Sola, Eseji o muzeju i njihovoj teoriji: Prema kibernetickom muzeju, Zagreb: Hrvatski nacionalni komitet
ICOM-a, 2003., str. 35.
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iskustva usmjerenog na otkrivanje korisnika, ucenja, doprinosa i zabave kroz prirodu dinamic¢ne

ponude proizvoda i usluga.’
Virtualna izloZba je viSemedijska zbirka koja se sastoji od digitalnih jedinica koje su:

- povezane prema interdisciplinarnoj temi, konceptu, ideji ili nekom povijesnom dogadaju
- ponekad pohranjene na distribuiranim mrezama

- prikazane u 2D ili 3D prikazu

- ucinjene dostupnim kroz potencijal koji pruza moderna tehnologija

- oblikovane kako bi bile usmjerene na komunikaciju

- zbirka pazljivo odabranih i povezanih digitalnih jedinica kako bi pruzili narativni ili

logicki slijed izlozbe.!”

2.2. Kratki historiografski prikaz
Pojam virtualnosti danas se Siroko upotrebljava. Ovaj pojam koristi se za objasnjavanje

nedeg nerealnog i izmisljenog.!!

Definicija virtualne stvarnosti u tehnoloskom smislu je
jednostavna. Virtualna stvarnost je izraz koji se koristi za opisivanje racunalno generickog
okruzenja koje osoba moze istrazivati i s njim komunicirati. Ta osoba postaje dio ovog
virtualnog svijeta ili je uronjena u ovo okruzenje i dok je tamo, sposobna je izvoditi niz radnji.
Jednostavno receno, virtualna stvarnost je stvaranje virtualnog okruzenja predstavljeno nasim
osjetilima tako da ga dozivljavamo kao da smo stvarno tamo. Taj termin neizostavan je uz
tehnoloski napredak koji se posebno izdigao pri kraju 20. stolje¢a, no danas pojam virtualnosti

asocira s raCunalnom tehnologijom koja spaja sve krajeve svijeta 1 daje otvoren pristup novom

informacijskom drustvu.'?

U podrucju umjetnosti, francuski teoreticar André Malraux osvrnuo se na ucinke
fotografske reprodukcije na umjetnost. U svojoj knjizi Muzeji bez zidova (1978.) razvio je ideju
imaginarnog muzeja koji bi u svom prostoru okupio vise djela nego Sto bi se ikada skupilo

unutar zidova stvarnog muzeja.'* Iako danas postoje muzeji kao inacice stvarnih postoje¢ih

% Leta Hunt, Marilyn Lunberg, Bruce Zuckermann; » InscriptiFact: A virtual archive of ancient inscriptions from the
Near East «, u: International Journal of Digital Libraries (2005.), str. 153.—166.

1 Handbook on Virtual Exhibition and Virtual Performaces, str. 17.

! Virtualan. Hrvatska enciklopedija, mrezno izdanje. Leksikografski zavod Miroslav Krleza, 2021. (pregledano

11. lipnja 2021.) http://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?1D=64792

12 Ana-Marija Petri¢evi¢, Zivi Atelje Dajht-Kralj-djelovanje u virtualnom okruzenju, diplomski rad, Zagreb:
Filozofski fakultet, 2017., str. 4.

13 Andre Malraux, »Museum without walls«, u: Andre Malraux, The voices of silence, Princetom University Press,
Princeton, 1978., str. 21.
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muzeja i virtualne izlozbe kao dopuna stvarnim izlozbama, njegova ideja je bila da muzej sadrzi

samo djela koja ina¢e nemaju moguénost biti na istom mjestu i u isto vrijeme.'*

Virtualne izlozbe nam pruzaju pogled na umjetnicka djela koja ucenici nemaju prilike
vidjeti uzivo te im uz prezentaciju nude i informacije o istima. Iz tog razloga se vode kao
edukativni alati pozeljni u nastavi Likovne umjetnosti. Kao sto ¢e biti spomenuto kasnije u radu,
novi udzbenici Likovne umjetnosti nude dodatni digitalni sadrzaj zbog cega je ucenicima

potreban pristup internetu.

2.3. Kategorizacija virtualnih izlozbi
Sve je veca raSirenost virtualnih izlozbi, kao 1 rastu¢e svijesti o moguénosti njihove
primjene. Stoga se stvorila potreba za njihovom kategorizacijom. Na temelju pregleda literature

predlazem kategorizaciju virtualnih izlozbi:

- prema formatu

- prema sadrzaju

- prema razini interaktivnosti

- prema trajanju

- prema ciljevima

- prema usmjerenosti sadrzaja prema predmetu 1 edukativnim informacijama

- izloZbe namijenjene mreznom okruzenju.

2.3.1. Prema formatu
Osnovna podjela virtualnih izlozbi je prema formatu 1 na¢inu na koji im mozemo

pristupiti:

- izloZbe na internetu — nalaze se na internetskim stranicama 1 svatko s internetom im moze
pristupiti,

- VR izlozbe — virtualne izlozbe

- AR (prosirena stvarnost) — kombiniranje stvarnih i virtualnih elemenata vidljivih samo

putem AR naocala

14 Isto, str. 27.



- 3D - stvaraju se u 3D okruzenju i pregledavaju se putem standardnog internetskog
preglednika
- 2D - slitne online galerijama ili katalozima, sa slikama, informacijama, audio i

videozapisima itd.

Primjer jedne 2D izlozbe ograni¢ava korisnicko iskustvo na jednostavno gledanje bez
ikakvih zabavnih elemenata i ne ostavlja mjesta za bilo kakvo impresivno iskustvo. S druge
strane, 3D prikaz postavlja artefakte u okruzenje prirodnog izgleda kojim se korisnici mogu

kretati, istraZivati virtualni prostor, ¢ime nudi mnogo realnije i zabavnije iskustvo."

2.3.2. Prema sadrzaju

S obzirom na sadrZaj koji nude dijelimo ih na:

umjetnicke — prikaz razliitih vrsta umjetnickih djela (slike, skulpture, instalacije,

digitalna umjetnost, itd.)
- povijesne — istaknuti prikaz nekog povijesnog dogadaja, artefakta
- obrazovne — namijenjene za ucenje i obrazovne svrhe
- znanstvene — prikaz znanstvenih koncepata i otkri¢a

- kulturne — prikaz razlic¢itih kultura

U ovom radu osvrnut ¢emo se na virtualne izlozbe umjetnickog sadrzaja, a koje se mogu

koristiti u nastavi likovne umjetnosti prema sadrzajima koje nudi kurikulum.

2.3.3. Prema razini interaktivnosti
Kao nadopuna tradicionalnim izloZzbama, interaktivna 3D izloZzba nudi mogucnosti
predstavljanja bogatog sadrzaja. Kako bi izloZba bila zanimljiva u¢enicima i iskoristiva u nastavi

Likovne umjetnosti, treba omoguciti interaktivnost. Prema razini interaktivnosti dijelimo ih na:

- interaktivhe — omogucuju interakciju s izloZzbom, poput kvizova, metodickih zadataka,
igara i sl.

- pasivne — pregled sadrzaja pasivno, bez ikakve interakcije.

15 Bill Bonis, »Adaptive virtual exhibitions«, u: DESIDOC Journal of Library and Information technology 33
(2013.), str. 3. Mrezna stranica: http://extev.syros.aegean.gr/papers/BC20.pdf (pregledano 8. rujna. 2023.)
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Interaktivni sadrzaj omogucuje zabavu, obrazovanje i komunikaciju, a pritom sluzi lakoc¢i
ucenja i koriStenja.!® Time se podrazumijeva razumijevanje programa unutar kojeg ucenik
pretrazuje 1 pregledava virtualnu izlozbu te lakSe pronalazi i koristi informacije. Jedna
interaktivna izlozba podrazumijeva aktivnost korisnika. Korisnik ima moguénosti upravljanja
tim istim sadrzajem na temelju svojih interesa 1 potreba nastave. Kao jedan primjer
interaktivnosti navela bih Muzej Prado koji na svojoj stranici nudi razne edukativne i

interaktivne elemente, a jedan primjer interaktivne price bit ¢e spomenut kasnije u radu.

2.3.4. Prema trajanju

Za razliku od stvarnih izlozbi koje su odredene trajanjem i moguénoscéu posjete, virtualne
izlozbe imaju potencijal dose¢i mnogo vecu publiku jer traju dulje od tradicionalnih i ostaju
dostupne duze vrijeme, a postoje i1 izlozbe koje su ograniCene vremenom posjeta ili se

napla¢uju.!” Prema trajanju i njihovoj dostupnosti dijele se na:
- stalne — dostupne u svako vrijeme

- privremene — online virtualne izloZbe ogranic¢enog trajanja.

2.3.5 Prema ciljevima

Svaka izlozba je osmisljena s posebnim ciljem ili idejom 1 prema tome ne mogu sluziti u
sve svrhe. Posjetitelji imaju razlicite interese u pogledu iskustva unutar izloZbenog prostora i
onoga ¢emu im izloZba sluZzi, stoga slijede razli¢ite navigacijske strategije u pregledavanju
1zlozaka kako bi dosli do neCega Sto ¢e im zaokupirati paznju, a mogu ih zanimati i samo neki
dijelovi zbirki. Primjerice, pri upotrebi virtualnih izloZbi u nastavi Likovne umjetnosti potrebno
je razlikovati koncept, ideju 1 svrhu svake izloZbe ovisno o temi koja se obraduje. Prema tome,

virtualne izlozbe dijelimo na:
- komercijalne — osmisljene za promoviranje proizvoda ili usluga
- nekomercijalne — osmisljene su u obrazovne, kulturne ili znanstvene svrhe

- dobrotvorne — cilj je prikupiti sredstva za neku dobrotvornu svrhu ili cilj

16 Frank Corcoran, Jeffrey Demaine, Michel Picard, Louis-Guy Dicare, John Taylor; »Inuit3D: An interactive virtual
3D web exhibition«, u: Museums and the Web (2002.), str. 3. Mrezna stranica:
https://citeseerx.ist.psu.edu/document?repid=rep 1 &type=pdf&doi=7dbd829822f7b5eal334ae99cb2d4cf666a13212
(pregledano 8. rujna. 2023.)

17 Isto, str. 3.
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- edukativne — cilj je educirati i informirati korisnika o odredenoj temi.

Pojam komercijalne izlozbe uvelike se razlikuje od javne izlozbe. Komercijalnu izlozba

definira se sama po sebi. Njezin cilj je prodaja proizvoda ili usluge radi financijske dobiti.

2.3.6. IzloZbe namijenjene mreZznom okruZenju
Postoje izlozbe koje su izradene posebno za mrezno okruzenje i postoje isklju¢ivo samo

online, kao $to je slucaj sa:

- izlozbama koje kulturne institucije bez moguénosti financijskih sredstava ili izlozbenog
prostora objavljuju samo na internetu

- izlozbama organiziranih od strane privatnog subjekta (kolekcionara ili umjetnika) s
vlastitim digitalnim predmetima

- ,nemogucim izlozbama* koje se odvijaju unutar virtualnog prostora s ciljem izlaganja
predmeta razlicite lokacije i vremena koje se nikada ne bi mogle izloziti na istoj lokaciji

- objektima 1 institucijama koje se nikada ne mogu prikazati izvan digitalnog okvira u

kojem su stvorene. '

2.3.7. Podjela izlozbi prema usmjerenosti sadrZaja prema predmetu i edukativnim
informacijama

Privlacnost muzejskog predmeta na izlozbi moze se promatrati kroz podjelu koju je za
fizicke izloZbe utemeljio David Dean, profesor zasluzan za mnoga otkri¢a u domeni muzeoloske
nastave (Slika 1).!” Na jednom kraju ljestvice je prikazan muzejski predmet koji predstavlja
prezentaciju predmeta iskljucivo radi samog objekta i ne sadrZi interpretativne informacije.
Primjerice, zbirka kristalnih ¢asa u vitrini. Namjera je urediti objekt da izgleda privlacno, a da
govore sami za sebe bez dodatnih informacija o njima. Na drugom kraju su informacije u kojem
objekti jesu ili nisu prisutni. Ovakva prezentacija ovisi o tekstu ili grafici koji potpomaZzu

dijeljenju poruke koja je u najboljem interesu gledatelja.

18 Handbook on Virtual Exhibition and Virtual Performaces, str. 17.
19 David Dean, Museum Exhibition: Theory and Practice, London; New York: Routledge, 2002., str. 4-5.
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Slika 1. Ljestvica sadrzaja izloZbe

Uzduz dijagonale nalazi se veéina izlozbi. O relativnoj dominaciji jednog ili dva aspekta
ovisi hoce li izloZba biti orijentirana na objekt ili koncept. Tako mozemo razlikovati dvije vrste
izlozbi:

- izlozbe usmjerene prema predmetu

- izlozbe usmjerene prema konceptu.

Izlozbe orijentirane na predmet u svom fokusu imaju predmet ili zbirku. Karakterizira ih
manjak edukativnih informacija, a fokus je stavljen na izravnu estetsku prezentaciju. Drugi tip
izloZbe orijentiran je na koncept ili temu, s fokusom na poruku i prijenos informacija. Za cilj ima
prenijeti poruku bez obzira na to je li predmet dostupan za tumacenje. U sredistu ljestvice nalaze
se izlozbe koje imaju dvojnu muzejsku ulogu — prikupljati predmete i koristiti ih u obrazovne

svrhe. Tako razlikujemo:

- tematske izlozbe — blize predmetno orijentiranom kraju ljestvice, koriste zbirke
rasporedene oko neke teme s osnovnim informacijama
- edukativne izlozbe — bliZe konceptualno orijentiranom kraju jer ovakve izlozbe sadrZe

veci dio teksta kao pomo¢ u prijenosu izloZbene poruke.

Zakljucujem kako su virtualne izlozbe jedinstven oblik pristupanja informacijama u bilo koje

svrhe pa i ponajprije u obrazovne. Planiranje odluke o vrsti izlozbe mora ovisiti o poruci koja se
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zeli prenijeti, kao 1 kombinaciji predmeta i informacija koje ¢e pridonijeti njenom prenosenju, a

posebno o ciljevima i znanju ciljane publike kako bi posao u¢inili §to uginkovitijim.?°

3. Moguc¢nosti koriStenja virtualnih izlozbi u nastavi Likovne umjetnosti

Od 2019. godine na snazi je novi Kurikulum nastavnog predmeta Likovna kultura za
osnovne $kole i Likovna umjetnost za gimnazije?! koji je zamijenio dosadasnji nastavni plan i
program iz 1994. godine. Ovaj kurikulum je izrazito vazan za temu ovog diplomskog rada, s
obzirom na to da se u njemu prvi put spominje pojam virtualne galerije, kao 1 drugih digitalnih
alata koje nastavnici mogu, a 1 trebali bi koristiti za potrebe suvremene nastave Likovne
umjetnosti. Neki od alata koji se spominju su video, fotografija, prezentacija, plakat, blog,

maketa, portfolio i virtualna galerija.?

3.1. Virtualne izloZbe u kurikulumu Likovne umjetnosti

Povijest umjetnosti od svojih je pocetaka bila usko povezana s tehnoloskim razvojem, a
kontinuirani razvoj tehnologije utjecao je sve vise i na promjene u $kolstvu. Promijenio se nacin
na koji ucenik uc¢i, a samim time pred nastavnika postavio izazov kada je rije¢ o poducavanju
likovne umjetnosti. Proteklih desetljeca svjedo¢imo razvoju digitalnih zbirki u muzejima koje
pruzaju brojne besplatne online vizualne materijale i1 informacije. Dok takav pristup nudi brojne
mogucénosti za poducavanje, njithovo smisleno koristenje predstavlja pedagoski izazov. Nije rije¢
samo o biranju slikovnih materijala, nego i1 objaSnjenje kako pomocu njih poboljsati kurikulum i

uciniti nastavu $to efikasnijom.

Reformom predmetnog kurikuluma Likovne kulture i Likovne umjetnosti, koja je
zapocela kao dio Cjelovite kurikularne reforme 2016., a u praksu uvedena 2019. godine, ucinjeni
su znacajni pomaci osuvremenjivanja sadrzaja 1 metode poucavanja i u€enja. Pojam virtualne
galerije izrijekom se spominje u predmetnom kurikulumu u preporuci za ostvarivanje ishoda
domene Stvaralastvo i produktivnost kao jedan od medija za prezentaciju ucenickih istrazivanja

kroz sva Cetiri razreda.”

20 Maja Sojat-Biki¢, » Virtualne izlozbe:Mestrovi¢ u Kastelima i neidentificirani muzejski objekti (NMO) u
kiberprostoru«, u: Muzeologija, 41(1-4) (2010.), str. 100.

Kurikulum nastavnog predmeta Likovna kultura za osnovne skole i Likovna umjetnost za gimnazije, Ministarstvo
znanosti i obrazovanja, 2019.https://mzo.gov.hr/istaknute-teme/odgoj-i-obrazovanje/nacionalni-
kurikulum/predmetni-kurikulumi/likovna-kultura-i-likovna-umjetnost/757 (pregledano 12. ozujka 2022.)

22 Isto, str. 73.

23 Isto, str. 170—186.
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Predlozena pedagogija ima za cilj opremiti profesora vjeStinom za organiziranje
tematskih virtualnih izlozbi, planiranje umjetni¢ke aktivnosti u ucionici, osmisljavanje zadataka
za uCenike. Poti¢e ucenike da novomedijsku tehnologiju iskoriste za istrazivanje, prikupljanje
informacija, prezentaciju razlicitih izvora podataka, izradu virtualnih izlozbi i mreznih stranica, a
koja ¢e mu uvelike pomo¢i pri uéenju.?* Profesor stoga igra vaznu ulogu kao kustos koji se
koristi internetskom izlozbenom platformom za pazljiv odabir umjetnickih djela kojima ¢e
oblikovati tematsku izlozbu.>> Trodimenzionalno virtualno okruZenje omoguéuje ucenicima
Setnju na nacin sliCan posjetu muzeja ili galerija. Za razliku od dvodimenzionalnog posjeta,
ucenici na ovaj na¢in mogu konstruirati znanje iz perspektive prvog lica i obradivati nove
informacije s vi§im stupnjem realizma i interaktivnosti koje mu nudi jedna takva izlozba.?® Jo$
jedna vazna uloga profesora je odabir izvora ili virtualne izloZbe. Potrebno je razlikovati ih po
sadrzaju, moguénostima koje pruzaju kako bi poucavanje bilo $to kvalitetnije, kao 1 klasificirati
ith po temama kurikuluma. Virtualna izlozba smatra se naprednim nastavnim alatom s
moguénoscu uvecanog gledanja detalja umjetni¢kog djela, obilaska 360 stupnjeva, pregledom
detaljnih informacija o djelu 1 sl. Ucenici mogu pokrenuti interakciju na kreativan nacin, a
pritom im pomaze razumjeti stvaranje smislenog rasporeda umjetnic¢kih djela unutar prostora 1

postavljanje izlozbe.
Neke od prednosti primjene virtualne izloZbe u nastavi Likovne umjetnosti su:

- upoznavanje umjetni¢kog djela s kojim nije moguce ostvariti stvarni kontakt
- stjecanje opceg znanja o umjetnickim djelima

- sagledavanje skulpture i arhitekture uz pomo¢ 3D modela

- eksperimentalno ucenje

- razvijanje digitalnih vjeStina

- uklju€enje ucenika u prikupljanje, digitalizaciju 1 izlaganje materijala.

24 Josipa Alviz, »Ucenje i podudavanje povijesti umjetnosti u digitalno doba«, u: Zbornik radova sa Skupa 140
godina poducavanja povijesti umjetnosti na Sveucilistu u Zagrebu, (ur.) Dubravka Botica, Miljenko Jurkovi¢,
Zagreb, 2009., str. 210.

PMarilene Santana dos Santos Garcia, Lucian F. de Medeiros, »A proposal for smart pedagogy for the school:
Education as an active methodology«, u: Linda Daniela, Epistemological Approaches to Digital Learning in
Educational Contexts, Routledge, 2020., str. 135.

26 Khe Foon Hew, Wing Sum Cheung, »Use of three-dimensional (3D) Immersive Virtual World in K-12 and higher
education settings: A review of the research«, u: British Journal of Educational Technology, Vol. 41 (2010.), str.
33-35.
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3.2. Virtualna izloZba kao sredstvo poucavanja o Likovnoj umjetnosti

Zivimo u svijetu koji je zasiéen slikama §to pokazuje kako je vizualna kultura sveprisutna
1 utjeCe na opcu kulturnu promjenu. Vizualna kultura, poznata kao disciplina znanosti o slici,
usmjerena je na istrazivanje pojava i znacenja slika koje nisu nuzno povezane s umjetnickim
stvaranjem, ve¢ s njenom reprezentativnom moci prenosenja poruke. Danas se komunikacija
ve¢inom odvija posredovanjem slika pa je sposobnost kritickog propitivanja i razumijevanja
vizualnih znakova i simbola postala jedna od klju¢nih kompetencija, a i sama povijest umjetnosti
dozivjela je promjene koje vode k istrazivanju vizualne kulture.?’ Jedini predmet u okviru kojeg
se u hrvatskim gimnazijama uci o vizualnosti jest Likovna umjetnost. Umjetnic¢ko djelo 1 njegova
interpretacija oduvijek je bila jedna od temeljnih zadac¢a povijesti umjetnosti i integralni je dio
kurikuluma. U domeni Dozivijaj i kriticki stav naglasak je putem ishoda stavljen na dozivljaj 1
analizu djela kojom se kod ucenika razvija percepcija, vizualna pismenost i kriticko misljenje, a
osnovni preduvjet je konstantno izlaganje ucenika umjetni¢kim djelima. Kako navodi Watt

(2011.) ?® neki od razloga za koristenje umjetni¢kog djela u $kolama su:

- razvoj razumijevanja vrijednosti umjetnickog djela i umjetnika kao dijela kulture
- dopustiti ucenicima istrazivanje povezanosti njihovog prakticnog rada i likovno
umjetni¢kog djela

- podrzati djecu u razvoju svoje kriticke vjestine promatranjem umjetnickog djela.

Razvoj informacijske 1 komunikacije tehnologije omogucio je posjet muzeju ili galeriji
putem virtualnih izloZbi koje svojom vremenskom 1 globalnom dostupnos$cu ostvaraju brzi i laksi
kontakt ucenika s umjetnickim djelom. Virtualne izloZzbe rasprostranjene su kroz sve sfere
drustva, ali u ovom radu naglasak ¢e biti na umjetnickim. Promjene koje su ustupile nakon
pandemije COVID-19 izazvale su trenutnu potrebu nastavnika za poboljSanjem digitalnih
kompetencija i tehnoloske sposobnosti za planiranje i izvodenje nastave. Jedna od promjena je 1
virtualna izlozba ili virtualne Setnje koje muzeji 1 galerije nude na svojim platformama. Virtualna
izloZzba napredni je nastavni alat jer poti¢e proaktivno iskustvo gledatelja. Metodicki gledano,

ona odrazava stvarnu veli¢inu umjetnina u odnosu na izlozbeni prostor, pomaze ucenicima u

2?7 Lana Skender, »Suzivot vizualne kulture i povijesti umjetnosti: vizualna kultura kao medupredmetna temac, u:
Institucije povijesti umjetnosti: zbornik 4. kongresa hrvatskih povjesnicara umjetnosti (ur.) Ivana Mance, Martina
Petrinovi¢, Tanja Trska, Zagreb: Drustvo povjesniara umjetnosti Hrvatske, Institut za povijest umjetnosti, 2019.,
str. 185. Mrezna stranica: https://dabar.srce.hr/islandora/object/ipu%3A36 (pregledano 15. srpnja 2023.)

2 Marijana Zupani¢ Beni¢, »Uloga uéitelja u komunikaciji s likovnim djelom«, u: Umjetnicko djelo u likovnom
odgoju i obrazovanju, Zbornik radova znanstvenih skupova 2009. — 2011. (ur.) Antonija Bali¢ Simrak, Zagreb:
ECNSI Europski centar za sustavna i napredna istrazivanja, str. 146. Mrezna stranica:
https://metodikalikovnekulture.weebly.com/uploads/2/3/9/9/23990305/zbornik-
umjetnicko_djelo_u_likovnom_odgoju_i_obrazovanju.pdf (pregledano 15. svibnja 2023.)
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shva¢anju smislenog rasporeda umjetnickih djela 1 opéenito postavljanja muzejske izlozbe,
povecava interaktivnost i bolji dozivljaj djela. Takoder, postoje razli¢ite vrste virtualnih izlozbi 1
Setnji, ovisno o postavu, stoga nastavnici biraju zanimljive digitalne sadrzaje ovisno o temi i
kontekstu o kojem poucavaju. Jedan primjer dobro iskoriStene virtualne izlozbe lezi u poticanju
sudjelovanja ucenika u nastavi. Primjerice, nastavnik moZe imati strategiju postavljanja pitanja i
davanja uputa pri istrazivanju virtualne izlozbe kako bi se $to bolje produbilo istrazivanje i

potaknulo u¢enike na ucenje.

Situacija u Skolstvu danas je takva da ucenici imaju doticaj s umjetnickim djelom uglavnom
preko prezentacije, Sto nije loSe, ali ukoliko se profesor okrene primjerima virtualnih izlozbi koje
muzeji 1 galerije nude na svojim platformama, utoliko je moguénost ostvarenja ishoda veca u
nekoliko situacija. U literaturi nailazimo na stavove u kojima je PowerPoint prezentacija trend
suvremenog obrazovanja te kao takav ima niz prednosti za nastavu likovne umjetnosti. Prednost
prezentacije prvenstveno lezi u njenoj jednostavnosti koriStenja i vizualnoj stimulaciji klju¢noj
za zadrzavanje paznje. Veliku ulogu ima tzv. trijada — slika, tekst 1 zvuk koja moZe poboljsati
ucenikovu pazZnju, razmisljanje, pamcenje 1 ucenje sadrzaja. Ovo je jedna vrsta kreativnog
izrazavanja ucitelja da sadrzajnije i slikovitije predstavi gradivo. Zbog sadrzaja i kombinacija
elemenata, moguca je za razli¢ite uvodne aktivnosti poput objasnjenja, metodicke vjezbe, igara

poput kviza, asocijacija i slicno.

U usporedbi s prezentacijom, virtualna izlozba ograni¢ena je internetskom vezom, dok samu
prezentaciju moze naruSiti loSe stanje projektora ili djela loSe rezolucije. lako su virtualne
izloZbe u proslosti bile kritizirane zbog nemoguénosti pruZanja stvarnog iskustva, one ipak mogu
omoguciti u¢enicima otkrivanje i u¢enje puno vise nego $to bi to mogli na fizickoj izlozbi: putem
teksta, slike, zvuka, videa, kao i moguénosti ponovnog pregleda.?’ Medutim, okre¢uéi se novim
tehnologijama i promjenama koje nose sa sobom, primjer virtualnih izlozbi zasigurno ima veliki
potencijal za nastavu Likovne umjetnosti. Posebno je vazno naglasiti razbijanje prostorne i
vremenske barijere, koje Paul F. Harry posebno isti¢e.’® Svaka izlozba moZe biti trajna i
otvorena 24 sata svaki dan. lako je izlozba zavr$ila ili je dostupna samo na internetu, ucenici je
mogu posjetiti samo jednim klikom — bilo da je to iz ucionice ili iz svog doma, u bilo koje
vrijeme, bez da ih njihova lokacija sputava. Ponajprije, treba istaknuti metodi¢ku ulogu kojom se

povecava interaktivnost, moguénost uvecanja detalja i time pojac¢an dozivljaj djela. Pritom treba

»Schubert Foo, »Online Virtual Exhibitions: Concepts and Design Considerations«, u: DESIDOC (Defence
Scientific Information and Documentation Centre) Bulletin od Information Technology 28(4) (2008.), str. 22-23.
307Zeljka Miklosevi¢, Goran Zlodi, »Informacijska tehnologija u muzeju — znalajke interaktivnih sadrzaja u
informalnome kontekstu uéenja«, u: Jadranka Lasi¢-Lazic, Informacijska tehnologija u obrazovanju, Zagreb: Zavod
za informacijske studije, 2014., str. 143.
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obratiti paznju da ucenici bolje pamte ono $to im je zanimljivo, stoga je potrebno naci primjer ili
izraditi primjer virtualne izlozbe koja ¢e zadrzati njihovu koncentraciju i motivaciju, a ne

dopustiti da se izgube u moru informacija.

Na internetu jo$ uvijek ne postoje primjeri virtualnih izlozbi koje bih mogla uvrstiti u ovaj
rad. Uglavnom se pojavljuju u formi virtualnih Setnji. Mozemo istaknuti da skoro svaka stranica
muzeja sadrzi virtualnu Setnju svojom kolekcijom. Izdvojit ¢u primjer Nacionalne galerije u
Londonu.*! Virtualnu Setnju galerijom™ karakterizira moguénost kretanja po svom izboru,
moguénost priblizavanja djelu i uveéavanja do najsitnijeg detalja. Cesti su primjeri, kao ovaj,
koji uz djelo nude informacije o umjetniku, kratku analizu djela popracenu tekstom i audio

zapisom, kao 1 link koji nas vodi na primjer zbirke u kojoj se nalazi (Slika 2. 1 Slika 3.).

THE

NATIONAL
GAEFERY

Slika 2. Prikaz virtualne Setnje u acionalnoj galeriji u Londonu

31 Nacionalna galerija u Londonu, https://www.nationalgallery.org.uk/ (pregledano 15. prosinca 2021.)
32 Nacionalna galerija u Londonu, https://nationalgallery.moyosaspaces.com/ (pregledano 15. prosinca 2021.)
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Slika 3. Prikaz virtualne Setnje u Nacnalnoj galeriji u Londonu

Autori Omerovi¢ 1 DZaferagi¢-Franca (2015.) predstavljaju tri komponente koje danasnji
profesor treba posjedovati: znati stvoriti opustenu klimu za ucenje; graditi odnos kojim ¢e
omogudéiti bolju komunikaciju te stvoriti prilike za angaZiranost ucenika.’> Kao najvazniji
element kvalitetnog poucavanja zasigurno je potrebno naglasak staviti na interakciju. Koristi se
za angaziranje korisnika multimedijskih sustava, za poticanje vracanja korisnika na odredeno
internetsko mjesto, za povecanje zadovoljstva prema interaktivnim sustavima, za povecanje
vidljivosti itd. Primjena ove metode povecava ucenikovu motivaciju i angaziranost, a ukljucuje i
ucenikovu interakciju s materijalom i sadrZzajem predmeta koji se uc¢i. Takav primjer virtualne
izlozbe nalazi se na stranici muzeja Prado (Slika 4.),** a prikazuje Zivot i stvaralastvo umjetnika
Hieronymusa Boscha kroz interaktivnu pri¢u u slikama.*® Kroz slideshow detalja s njegovih djela
ispricana je pri¢a o njegovom djetinjstvu, pocecima slikanja, povijesti grada Hertogenboscha i
temama njegovih djela. Na svakom djelu postoji znak ,, + ,, na ¢iji pritisak dobivamo razne
informacije. Prica je svakako prilagodena srednjoSkolskom uzrastu, a nesto slicno se moze

napraviti 1 za nekog drugog umjetnika ili ¢ak umjetnicko razdoblje. Ovo je zanimljiv nacin

33 Azra Dzaferagi¢-Franca, Muhamed Omerovié, » Aktivno ugenje u osnovnoj $koli«, u: Metodicki obzori: casopis za
odgojno-obrazovnu teoriju i praksu, Vol.7, br.14 (2012.), str. 171. MreZna stranica: https://hrcak.srce.hr/78852
(pregledano 7. srpnja 2021.)

3*Museo del Prado, https://www.museodelprado.es/en (pregledano 15. prosinca 2021.)

3Museo del Prado, https://www.museodelprado.es/en/whats-on/multimedia/bosch-a-story-in-pictures/b40e856f-
2f12-4afa-8ef2-654982db4d5b?searchMeta=interactive%20bosch (pregledano 15. prosinca 2021.)
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poucavanja popracen ilustracijama (umjetnickim djelima), animacijama, navigacijom i tekstom

koji ¢e pomo¢i u povecanju u¢enikove motivacije za radom.

Slika 4. Prikaz interaktivne price Muzeja Prado

Kao tre¢i nacin primjene virtualne izloZzbe u nastavi navodi se samostalna izrada iste.
Takav primjer je zasigurno od velike koristi zato §to je profesor taj koji odabire djela, relevantne
izvore informacija, stvara rutu kretanja koja ¢e odgovarati nacinu predavanja i dodaje

interaktivne elemente prema kurikulumu i temi koja se obraduje.

Da sumiramo, prednosti koriStenja virtualnih izlozbi u nastavi Likovne umjetnosti su:

sposobnost odabira izlozbene teme i organizacija sadrZaja prema razini znanja ucenika,

interaktivnosti i potrebama kurikuluma

- mogucnost fleksibilnog azuriranja sadrzaja izlozbe u bilo kojem trenutku u skladu s
temom o kojoj se uci

- omoguceno kretanje bez vremenskog i prostornog ograni¢enja, a prema tempu i ruti koju
sami dogovaramo

- sposobnost prikazivanja djela iz razli€itih razdoblja i1 regija na istom mjestu

- poticanje samostalnog ucenja.
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3.3. Virtualna izlozba kao sredstvo ucenja i istraZivanja o Likovnoj umjetnosti

Sukladno promjenama u organizaciji nastavnog procesa, javlja se potreba za razvijanjem
nastavnickih kompetencija u podrucju vrednovanja i usmjerenost k njihovu stjecanju za vrijeme
obrazovanja. ,,Izgraditi* ucenika koji ¢e propitivati sebe i svijet oko sebe, trebao bi biti primarni
zadatak svakog nastavnika. Najbolji primjer pomocu kojeg bi to bilo ostvarivo predstavljaju
upravo virtualne izlozbe. U nastavi Likovne umjetnosti postoji nekoliko nacina na koji bi

ucenicima mogle posluziti pri ucenju ili ¢ak pri vrednovanju svog znanja.

Kao prvi primjer navela bih zadatak istrazivanja koji je obavezan pri izradi virtualne
izlozbe. Ucenici istrazuju svoju temu pazljivo vodeci brigu o reprodukcijama, videozapisima,
audiozapisima i predmetima u zbirci koju istrazuju. Tako ucenici prolaze kroz proces kuriranja 1
imaju priliku ne samo da detaljno opiSu, ve¢ 1 da interpretiraju i stave u kontekst predmete
istrazivanja i ispri¢aju pri¢u na najbolje moguéi nacin. Takav model rada pomaze ucenicima da
se kreativno izraze, pokazu svoje razumijevanje koncepta, teme, istrazivanja, primjene svoje
znanje 1, eventualno, pokazu svoje digitalne vjestine. Dok izlozbe imaju ulogu interakcije s
predmetima, one takoder pruzaju mjesta za suradnju ucenika. Izrada virtualne izlozZbe moze biti
izvrstan grupni projekt koji daje ucenicima priliku za medusobnu komunikaciju i suradnju, ali 1
pridonose kvaliteti zajedni¢kog rada. Takoder, izrada izloZbe moze biti i samostalni proces kojim
se stvara natjecateljska atmosfera u razredu i1 svaki ucenik odgovara za sebe. Vecina ucenika je
upoznata s tehnologijom i ovaj na€in primjene virtualne izlozbe im moZe dati motivaciju za
pokazivanje svojih sposobnosti na najbolji moguc¢i nacin. Ovaj proces moguce je raditi tijekom
polugodista na osnovu jedne teme ili tijekom citave Skolske godine kao cjelokupni prikaz svih
odradenih nastavnih jedinica i tema, primjerice, galerijski prostor s prostorijama u kojima ¢e biti
predstavljena svaka nastavna cjelina. Dobar primjer je provodenje projekta medu svim
odjeljenjima istog razreda, na kraju kojeg bi se svako odjeljenje medusobno vrednovalo 1 dijelilo

povratne informacije.

Umjesto da svatko radi pojedinac¢no, nastavnici mogu potpuno integrirati virtualnu
izlozbu u kurikulum 1 nastavu kao zadatak cijelom razredu. 1zloZba moze sadrzavati razlicite
odjeljke kao prostorne cjeline koji ¢e se istrazivati svaki nastavni sat, a kroz zadatke pratiti
znanje 1 rad svakog ucenika pojedinac¢no. U€enici mogu istrazivati digitalne zbirke, analizirati 1
dijeliti informacije za svaki odjeljak. Tako ucionica postaje prostor suradnje u kojem ucenici
mogu razmiS$ljati o svom rastu znanja tijekom rada na izlozbi, uciti jedni od drugih i1 do¢i do

zajednickog konacnog dizajna izloZbe. Takoder, osim izrade izloZbe, moguce je uvrstiti
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kvalitetne primjere dostupnih virtualnih izlozbi kojima ¢e se uvijek vracati tijekom ucenja ovisno

o temi koju obraduju.

3.3.1. Virtualna izlozba kao sredstvo vrednovanja znanja

Kao ocjena, rad na virtualnoj izlozbi postaje dijelom vrednovanja ucenika i1 sadrzi
formativne i sumativne komponente. Pojam formativnog vrednovanja podrazumijeva aktivnosti
koje u€enicima pruzaju povratnu informaciju o njihovom napretku i nacinima postizanja boljih
rezultata, upoznaje ucenika s onim elementima u kojima postize loSije rezultate prije konacne
sumativne ocjene, a sve s ciljem usmjerenja prema boljem napretku. Provedbom ove vrste

vrednovanja moze se zna¢ajno utjecati na poboljSanje procesa ucenja i u¢enikovih postignuca.

Dvije su vrste formativnog vrednovanja: vrednovanje za ucenje i vrednovanje kao ucenje.
Vrednovanje za ucenje podrazumijeva prikupljanje informacija o tijeku ucenja i njihovu analizu,
nema broj¢anu ocjenu, ve¢ se provodi s ciljem razmjene informacija izmedu ucenika i profesora.
Ovakav nacin moZe se primijeniti pri samostalnom projektu izrade virtualne izloZbe. Matijevié
(2017) smatra kako se ovakva vrsta samovrednovanja odnosi na aktivnosti vlastite procjene
stupnja ostvarenosti ciljeva nastave.’® Pravilnom primjenom moZe se utvrditi ucenikovo
predznanje o izradi i rukovanjem digitalnim alatima, njegova motivacija, tesko¢e u izradi i
sli¢no, ali najviSe pomaze u€eniku za stvaranje pozitivne slike o sebi i svojim sposobnostima.
Najces¢e metode ukljucuju konzultacije s ucenikom, osobne biljeske o radu i dokument za

samovrednovanje.

Vrednovanje kao ucenje zasniva se na metodi koja se mozZe Kkoristiti pri grupnim
projektima, a radi se o vr$njackom vrednovanju. Pojam vr$njackog vrednovanja odnosi se na
oblik suradni¢kog reguliranja ucenja, a ukljucuje ucenika u vrednovanje postignuc¢a drugih
ucenika u razredu ili odjeljenja na razini $kole (MZO, 2019).>” Opéenito, ocjenjivanje grupnih
projekata moZe biti izazovno za profesora. Na samom pocetku treba jasno postaviti kriterije
prema kojima ¢e se vrednovati rad svakog ucenika i njihovih zadataka koje utje¢u u konacnici na
izgled 1 dizajn izlozbe. Ideja je da svaki ucenik dobije svoju ulogu kojom ¢e pridonijeti izradi

izlozbe, od uloge odabira slikovnih i1 videomaterijala, uredivanja teksta, naratora i slicno. Ovakav

36 Milan Matijevi¢, »Izazovi vrednovanja $kole i u $koli«, u: Banjalucki novembarski susreti 2016: zbornik radova
sa naucnog skupa, Banja Luka: Filozofski fakultet, 2017., str. 93-117. Mrezna stranica:
https://www.hrstud.unizg.hr/images/50016897/Matijevic_-_Izazovi_vrednovanja kole i u_koli 31 03_2017a.pdf
(pregledano 2. srpnja 2023.)

3Smjernice za vrednovanje procesa i ostvarenosti odgojno-obrazovnih ishoda u osnovnoskolskome i
srednjoskolskome odgoju i obrazovanju, Ministarstvo znanosti i obrazovanja (MZO), 2019., str. 9.

Mrezna stranica: https://mzo.gov.hr/UserDocsImages/dokumenti/PristupInformacijama/eSavjetovanja-
2019/Smjernice%20za%20vrednovanje%20procesa%20i%20ostvarenosti%200dgojno-obrazovnih%?20ishoda%20-
%?20eSavjetovanje%204-12-2019.pdf (pregledano 2. srpnja 2023.)
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nacin vrednovanja utjecat ¢e pozitivno na suradnju medu ucenicima, ohrabriti ih 1 potaknuti za
preuzimanje vlastite odgovornosti te pridonijeti efikasnosti nastave (Clark, 2011).%® Da bi se
vrednovanje provelo, nastavnikova uloga je osmisliti listi¢e za samovrednovanje i reflektivno
ocjenjivanje u kojem c¢e svaki ucenik pratiti svoj rad, probleme, ciljeve 1 koliko stize svoje
obaveze. Najc¢esce metode ovakvog provodenja su tablice provjere, grafikoni, digitalni dnevnici

s biljeskama rada, listi¢i samoprocjene i konzultacije s profesorom (MZO, 2019).%

Projekt izrade virtualne izlozbe moze, dakle, biti dio vrednovanja, te sluziti kao povratna
informacija o ostvarenju ishoda i o kvaliteti procesa uc¢enja. Ovakav nain uvodenja virtualne
izlozbe u nastavu za cilj ima razvoj ucenikovih vjeStina odabira i1 koriStenja materijala za
ilustraciju teme na kojoj radi, unaprjedenje njihovog znanja o temi, razvoj suradnickih vjestina,
kao 1 razvoj digitalnih i prezentacijskih vjestina. Kao i u svakom projektu, postojat ¢e nedostaci u
poznavanju digitalnih alata. Stoga je potrebna mala edukacija prije samog projekta, kao i stalna
kontrola tijekom rada kako bi se uspostavila dobro uravnotezena skupina ucenika s potrebnim
vjeStinama digitalne i vizualne pismenosti koja ¢e zajedno na jednak nacin pridonijeti konacnom

izgledu izlozbe.

38lan Clark, »Formative assessment: Policy, perspectives and practice«, u: Florida Journal of Educatonal
Administration and Policy 4(2) (2011.), str. 158—175.
3 Isto, str. 26.
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4. Studija slu¢aja Narona

Za potrebe ovog rada u digitalnom alatu Genially izradila sam virtualni prikaz antickog
grada Narone. Nekoliko je razloga zbog kojih sam odabrala upravo ovaj lokalitet. Prvi razlog je
smjeStaj lokaliteta. Ostaci antickog grada Narone nalaze se na prostoru sela Vid, mjesta
udaljenog svega dvadesetak minuta od mog doma. Takoder, u ArheoloSkom muzeju Narona sam
odradila studentsku praksu te stekla znanje o ovom lokalitetu. Uz to, ovo je prvi in situ muzej u
Hrvatskoj, ali 1 u europskim razmjerima jedan je od rijetkih muzeja koji tako prezentiraju svoju
gradu javnosti. Dana 19. srpnja 2004. godine, svecano je poloZzen kamen temeljac za buduci
muzej Cija je gradnja bila izuzetno sloZena i moralo se paziti na anticku arhitekturu i mozaike,
Sto je poprilicno bilo otezano zbog samog lokaliteta (Slika 5.). Gradnja je tekla po planu i
Arheoloski muzej Narona svecano je otvoren 18. svibnja 2007. godine. U stalnom postavu mogu
se vidjeti rimski Augusteum i1z 1. st. pr. Kr., kao 1 ostaci zidova gradevina koje su nekada

pripadale antickoj Naroni, ali i bogati arhitektonski materijal.

Smatram da ovaj muzej zasluZuje mjesto u udzbeniku uz Dioklecijanovu palacu i
lokalitet Salonu o kojima se uci jo§ od osnovne skole, stoga bi se 1 prezentacija mogla iskoristiti
u nastavi Likovne umjetnosti. Moj plan je uvrstiti ju u kurikulum uz nastavnu jedinicu o

kulturnoj bastini, urbanizmu i arhitekturi.
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Pri izradi prezentacije, digitalni alat Genially omoguéio mi je ostvariti veéu razinu
interaktivnosti. Na slajdovima je kratko opisan tijek dogadaja istrazivanja koji ¢e ucenike uvesti
u samu povijest ovog mjesta, dok se na nekim slajdovima posebno naglasavaju likovni pojmovi
vazni za obradu sadrzaja. Koriste¢i se interaktivnim elementima, na svakom slajdu su naglasene
tri ikone: ikona prsta koja trazi klik miSa za dodatne informacije, zatim ikona zvona koja nudi
objasnjenje likovnih pojmova te ikona zvucnog zapisa. Svaki slajd u gornjem desnom dijelu
sadrzi ikonu koja upuéuje na interaktivne elemente tog slajda. Sto se ti¢e materijala koristenog
pri izradi prezentacije, uz dopustenje autora, koristila sam se slikovnim materijalima iz grade
Arheoloskog muzeja Narona, kao i snimcima 3D rekonstrukcije ¢iji su autori Stipan Ujdur i Ivan
Popovi¢. U nastavku rada dat ¢u kratki opis svega onog §to je prikazano na slajdu, kao i snimak

zaslona slajda o kojemu se govori.*

Stranica 2.: Nakon naslovnog slajda pri¢a pocinje stranicom koja uvodi ucenike u
geografski smjestaj sela Vid, kao 1 pocetke ovoga mjesta koji sezu jo§ od prapovijesti i prvih
stanovnika. Vid je maleno mjesto s oko 800 stanovnika, smjeSteno na brezuljku s najvise 58
metara nadmorske visine. Podno brezuljka na kojem pociva ovo selo protjece rijeka Norin. Vid
je udaljen oko 3 km sjeverozapadno od grada Metkovica, a nekih dvadesetak kilometara od uscéa
rijeke Neretve koja igra veliku ulogu u povijesti ovog grada. Dolina Neretve je bila kroz Citavu

povijest trgovacki put kojim su se brodovi izmjenjivali 1 dovodili robu u unutra$njost (Slika 6.).

©

VID

Slika 6. Snimak zaslona interaktivne price o Naroni

Stranica 3.: Stanovnici ovog podrugja bili su ilirsko pleme Daorsi, koji su dolaskom Grka
naselili cijelu Naronu, a o njthovom postojanju svjedoc€e i ostaci prapovijesnih gomila. Sukob
Ilira s rimskom drzavom dovodi i Rimljane u ove krajeve ve¢ u 3. st. pr. Kr. Narona se dolaskom

Rimljana razvija u naselje, odnosno u grad,u skladu s rimskim arhitektonskim zakonima o ¢emu

40 Link za interaktivnu pricu. https://view.genial.ly/62d7b68¢2a974b001116bald/presentation-visual-presentation
22



https://view.genial.ly/62d7b68e2a974b001116ba1d/presentation-visual-presentation

svjedoCe 1 brojni natpisi i nalazi. Primjer jedne rimske vile za stanovanje moguce je vidjeti na

tre¢oj stranici (Slika 7.).

U okolici Vida #ivot teée jos od prapavijestt

% Na desnoj obali Nara 2 ilirsko pleme. Daorsi, 5
Zapadno od Vida nalaze se ostaci prapovijesnih
gomila sto svjedoce da su na ovom podrudju zivich
Tliri koii kasnije dolaskom Grka polako naseljavaju
Naronu zajcdne sa grékim i heleniziranim

stanovnistvom.

Sulob Ilira's rastucom rimskom drzavom dovedi i Rimljanc
u ove krajeve ved w3 seopr. Kr. Narona se njibovim
dolaskom razvija iz emporija u nasclie. odnosna u grad.
SR MR T L TR
arhitckronskim zokonima o &mu_svicdoce i narpisi o
graditeljskoj djclaenosti. -
@gemallv n

Stranica 4.: Arhitektura je umjetnost oblikovanja prostora i smatra se primarnom
ljudskom kreativnom djelatno$¢u. Prema namjeni arhitektura se dijeli na: profanu/svjetovnu,
sakralnu 1 obrambenu arhitekturu. Sakralnu namjenu imaju crkve, hramovi, kultna mjesta i
nekropole, a profanu zgrade privatne i1 drustvene namjene, poput vila za stanovanje, palaca,
dvoraca, zatim ustanove upravne drustvene namjene, kulturne, sportske i zdravstvene ustanove.
Arhitektura rimskih gradova na tlu Hrvatske ima standardna obiljeZja za ovo razdoblje, ali
Nenad Cambi spominje znacajna graditeljska dostignuéa u Naroni.*! Kao i svaki rimski grad i
Narona je poprimila izgled pravog antickog grada sa svim pripadaju¢im gradevinama i svetiStem,

od kojih i hram posvecen caru Augustu, forum, terme, amfiteatar i teatar (Slika 8.).4?

4 Nenad Cambi, Antika, Zagreb: Naklada Ljevak, 2000., str. 62.
42 Isto, str. 66.
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Slika”8. Snlmakzaslona inté;;l;t-ivne priée 0 Naroi

Stranica 5.: Grad je u ovo vrijeme bio podijeljen na platoe koji predstavljaju Gornji 1
Donji grad, a ¢ijem su se terenu prilagodavale gradevine. Tako su na gornjem platou uglavnom
bile smjeStene vile za stanovanje uglednih gradana. Na sljedecoj stranici (Slika 9.) moguce je
primijetiti srediste grada, tzv. forum, koji je smjesten na donjem platou. Trgovi u rimskom gradu
pravilni su pravokutni prostori omedeni trijemovima, hramovima i javnim gradevinama koje
sluZe razlic¢itim potrebama gradskog stanovniStva. S jedne strane forum je omeden hramom, a s
druge strane gradevinama upravno-drustvene namjene. Dvije gradevine u kojima je stanovnistvo
provodilo najvise slobodnog vremena prikazane su na Sestoj stranici, a radi se o amfiteatru i

teatru.

Stranica 6.: Amfiteatar je naziv za kruznu monumentalnu rimsku gradevinu u kojoj su se
odrzavale gladijatorske igre. Termin amfiteatar oznaCava njegov oblik dvostrukog teatra,
odnosno dvostrukog polukruznog gledaliSta. Sastoji se od spectacula (mjesta za gledanje),
odnosno drvene konstrukcije sjedista i donjeg dijela kao boriliSta s pijeskom ili zemljom (Slika

10.), a koji su ucenicima predstavljeni preko ikona.

Stranica 7.: Teatar je kao kulturna namjena nastao u anti¢koj Gr¢koj, a razvio se iz rituala
u Cast svecanosti boga Dioniza. Veli¢inu kazaliSta odredivala je povrSina grada i broj stanovnika,
kako bi svi mogli sudjelovati u pra¢enju predstava. Kada je rije¢ o kazaliStima, za razliku od
grckih tragedija 1 drama, Rimljani su prednost davali zabavi i scenografiji (Slika 11.). Teatar u
Naroni ima sve karakteristike rimskog kazaliSta. Dijelovi kazaliSta su gledaliSte, tzv. cavea,
namijenjeno publici, hodnici izmedu stepenica koji sluze kao prolaz, kruzna ili polukruzna

orkestra koja sluzi kao prostor za glumce ili kor, zatim pozornica ili skena, te prostor za igranje
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ispred, nazvan proskenij, namijenjen glumcima. Da bi lakSe razumjeli, u€enicima je svaki dio

teatra naznacen ikonom koja objasnjava likovne pojmove.

(]

Forum - stediite drudtvenog i gospodarskog Fivota u antickim

starorimskim gradevima
@ genially a

Slika 9. Snimak zaslona interaktivne price o Naroni

Amfieatar - terminoznacava njcgov oblik dvostrukog
¥ polulruinog gledalisea'gckog i rimskog reatra.

i :

-

<]}
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Slika 10. Snimak zaslona interaktivne pri¢e o Naroni
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Stranica 8.: U prvom desetlje¢u prije Krista, uz zapadni zid Foruma gradi se Augusteum,
otkriven 1 istrazen 1995. 1 1996. godine (Slika 12.). Taj mali hram, s celom i1 pronaosom, na
povisenom platou uz forum, to¢no na mjestu gdje se spaja Donji i Gornji grad, bio je podignut za
cara Augusta, oko 10. god. pr. Kr., a poruSen na prijelazu 4. 1 5. stolje¢a. Ovaj hram predstavlja
pravi primjer rimskog tipa hrama koji se razvio mjeSavinom grckih stilova i elementima
etrurskog hrama, a koji su objasnjeni na slajdu. Za razliku od Grka, Rimljani su gradili hram
manjih dimenzija s jednim svetiStem u unutraS$njosti, dok je vanjski zid pojednostavljen sa

stupovima na prednjoj 1 bo¢nim stranama, a o ¢emu ¢e biti re€eno nesto kasnije.

U 1. st pr. Kr, uz zapadni zid foruma, no mjestu gdje
s¢ spajaju Donii i Gornji grad, gradi se Augustcun.
Ovaj hram  predstavlja  oravi  primjer rimske =8

arhitekeure koji se razvio mjesavinom grékih stilova
i ckmmtiniu crrurskog hra

@ genially
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Stranica 9.: Grobni nalazi dokazuju da je prostor hrama i foruma bio napusten u kasnoj
antici. Nad rusevinama Augusteuma u 6. stolje¢u nastaju groblja ili nekropole. Pronadeno je 26
grobnica, od toga njih 12 unutar hrama. Svaka od njih iskopana je priblizno 50 cm iznad

skulptura (Slika 13.).

Grobni nalazi dokazuju da nad Augusteumom u
6. stoljecu nastaju groblja ili nekropole.

Pronadeno je 26 grobnica, od toga njih 12
unutar hrama.Svaki od njih iskopan je priblizno

50em iznad skulprura.

Slika 13. Snimak zaslona interaktivne pric¢e o Naroni

Stranica 10.: Kroz citavu povijest ljudskog roda postoje 1 izmjenjuju se dva nacina
ukapanja pokojnikova tijela — spaljivanje ili kremacija i pokapanje ili inhumacija. Kod obreda
spaljivanja pepeo s lomace se stavljao u staklenu, keramicku ili kamenu urnu. Zajedno s
pokojnikovim tijelom stavljale su se na lomacu staklene, rjede keramicke, boc¢ice s mirisima, tzv.

balzamariji, kako bi se ublaZilo Sirenje neugodnih mirisa tijela (Slika 14.).
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Kroz povijest ljudskog Zivota izmijenjuju se obredi spaljivanja \
pokojnikova tijela sa obredom pokapanja. Tek u kasnijoj

civilizaciji prevladava uglavnom samo obred pokapanja.

Kod obreda spaljivanja pepeo s lomade se stavljao u scaklenu,
keramicku ili kamenu wnu. Zajedno sa pokojnikovim tijelom
stavljale su  se  staklene, a rjede  keramicke, bocdice s
miomirisima, tzv. balzamariji, kako bi sc ublazilo Sirenje

neugodnih mirisa

Takav primjer  balzamarija  nadenih na ovom  lokalitetu

mozemo vidjeti na ovoj slici

Slika 14. Snimak zaslona interaktivne price o Naroni

Stranica 11: Prvi ozbiljni radovi u Naroni pripadaju austrijskom arheologu Carlu Patschu
(1865. — 1945.) kojeg smatraju ocem rimske arheologije u Bosni i Hercegovini. Carl Patsch je
kao kustos Zemaljskog muzeja u Sarajevu bio pozvan na sastanak u Vid zajedno s hrvatskim
arheologom don Franom Buli¢em (1846. — 1934.). Dogovoreno je da ¢e na ¢elu istrazivanja biti
Patsch, a sav pronadeni materijal ¢e pripasti splitskom muzeju. Od 1968. godine provedena su
sustavna istrazivanja u sklopu splitskog muzeja, a na temelju otkrica Carla Patscha koje je
proveo na gradskim zidinama. Devedesetih godina 20. stolje¢a nastavila su se intenzivna
istrazivanja pod vodstvom Arheoloskog muzeja u Splitu na Celu s tadasnjim ravnateljem muzeja,
Emiliom Marinom. Zapoceto je 1988. godine, a nastavilo se do 2001. godine.* Prije arheoloskih
istrazivanja na ovom se lokalitetu nalazila Stala obitelji Plecas, pa se 1 sam lokalitet naziva
Plecaseve stale. Na fotografiji prije istraZzivanja vidljivi su dijelovi hrama koji su bili uzidani u
Stalu (Slika 15.), a ikona prikazuje 1 fotografiju zida hrama nakon ¢iS¢enja lokaliteta kako bi

ucenik Sto bolje shvatio smjeStaj hrama unutar $tale obitelji Plecas.

43 Emilio Marin, Ave Narona, Zagreb: Matica Hrvatska, 1997., str. 52.
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Prije arheoloskih istraZzivanja na ovom sc lokaliteru
nalazila $tala obitclji Plecas, pa se i sam lokalitet
naziva Plecascve stale. Na forografiji su vidljivi
dijelovi arhitekture hrama koji su bili uzidani u $talu.
Ortkupom stala i straznje parcele osigurana je

zastita i istrazivanja Augusteuma i cjelokupne okolice.

Na prostoru ispied gialedolazi do prvih otkrida

[ ] ; : gl koju su odjcknula svijetom.

Pt

Sika 5n1mak zsona lnter;ktlvn plco aroi

Stranica 12.: Otkupom $tala i okolnih parcela osigurana je zastita i istrazivanje Narone i
cjelokupne okolice. Godine 1995. na prostoru ispred Stale dolazi do prvih otkri¢a koja su
odjeknula u svijetu. Tijekom dvije godine struc¢njaci su uspjeli pronaéi petnaest mramornih
skulptura (Slika 16.), a otkopan je i cijeli hram i forum. Svim skulpturama su nedostajale glave,
osim caru Vespazijanu i Liviji. Smatra se da su glave nestale i uniStene prilikom provodenja
edikta cara Teodozija kojim su se poruSila sva kultna mjesta i cupale glave kipovima koje su
ljudi smatrali bozanstvima. Tocnije, svi kipovi su zateCeni razlomljeni, $to se pripisuje i tehnici
izrade iz viSe dijelova. Zato su uglavnom najbolje sacuvana torza koja su se izradivala iz jednog

dijela kamena.

Stranica 13.: Kao S§to je spomenuto, pronadene su samo dvije glave: jednu,
Vespazijanovu pronasao je Nenad Cambi tijekom radova pri izgradnji autobusne postaje. Druga,
Livijina, nalazila se u Ashmolean Museumu u Oxfordu. Uz njen put do tog muzeja veze se jedna
zanimljivost. Livijinu glavu iskopao je neki seljak polovicom 19. stolje¢a. U to vrijeme je u Vidu
boravio britanski arheolog Sir Arthur Evans kojemu su seljaci pokazali glave koje su pronasli.
Evans je vjerojatno smatrao kako bi jednom seljaku sigurno za neku vrstu isticanja u selu dobro
dosao komad moderne garderobe. Stoga ih je lukavo podmitio za cilindarski SeSir 1 glava je
postala dio njegove privatne zbirke (Slika 17.). Nakon njegove smrti, udovica ih je poklonila
muzeju u Oxfordu. Emilio Marin je stupio u kontakt s Britancima koji su poslali gipsani odljev
Livijine glave koji nije pristajao pronadenom kipu. Marin se dosjetio Zenskog kipa koji
godinama stoji u zgradi Gradskog poglavarstva 1 upravo ovaj spoj je uspio do najsitnijeg detalja.

Od tada je britanski muzej dopustio posudbu glave na neodredeno vrijeme.
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lijckom  dvije godine struénjaci su uspjeli pronadi 16
mramornih ~]\'u|pmm, a m\mpun je i cijeli prostor foruma i
hrama.  Svim  skulprurama  su nedostajale  glave, osim

Vespazijanu i Liviji.

Smatra se da su glave nestale i unistene prilikom provodenja
edikta cara ‘Teodozija kojim su se porusila sva kultma mijesta i

¢upale glave sa kipova koje su ljudi smacrali bozanstvima.

oD

@ genially n a

Slika 17. Snimak zaslona interaktivne price o Naroni

Stranica 14.: Prema istraZivanjima i izradi rekonstrukcije hrama sa stranice br. 14., u
svetiStu, tzv. celli hrama nalazila se tribina na kojoj je postavljeno petnaest mramornih skulptura
iz 1. 1 2. stoljeca. Zvucni zapis na slajdu uceniku opisuje smjestaj svake skulpture na tribini.
Sredi$nji dio tribine zauzima car August, kojemu je hram posvecen. Na njegovoj desnoj strani
nalazi se njegova Zena Livija, zatim Oktavija Mlada, Antonija Mlada, Marko Agripa, Julija
Starija, Gaj Cezar i Lucije Cezar, dok su s lijeve strane postavljeni Tiberije, Germanik, Druz
Stariji, Klaudije, Agripina Mlada, Agripina Starija te Vespazijan. Sve skulpture predstavljaju

Augustove nasljednike i njihove ¢lanove obitelji (Slika 18.).
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Slika 18. Snimak zaslona inferaktivne price o Naroni

Stranica 15.: Postojanje carskog kulta dokazano je u hramu u kojem se Stovao kult
julijevsko-klaudijevske dinastije, a kasnije i flavijevske. O tome svjedoc€i natpis koji kaze kako je
August bio vrhovno bozanstvo, a ujedno je dokaz i gradnje hrama u njegovu cast (Slika 19.).
Spomenik Divo Augusto nalazi se ispred tribine s postavljenim skulpturama a moze se vidjeti i

na 18. slici.

Stranica 16.: Kao §to je ve¢ spomenuto, ve¢ina kipova nije imala ni sacuvane noge ili
stopala, pa su izradene baze od nehrdajuc¢eg celika ili metalne Sipke pomocu kojih je bilo
moguce izloziti kipove na tribinu. Primjerice, Augustove ruke i glava nisu sauvani, noge su
pronadene u fragmentima, a pronadena je i lijeva ¢izma. Stoga su ovi dijelovi postavljeni na
metalne Sipke. Na 20. slici prikazani su Livija, August 1 Tiberije u stavu kontraposta. Kod oba
cara oslonac je na desnoj nozi, a lijeva noga je blago zabacena unazad. Sve skulpture su
mramorne, uglavnom izradene iz nekoliko dijelova. Anatomija tijela se jasno razaznaje preko

nabora na odje¢i koja prianja uz tijelo.
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kult prrmudcn je u Augusteumu u kojcm se stovao kule

ko-klaudijevske, a kasnije flavijevske dinastije. O tome

¢ natpis Divo Augusto knji govori kako je August bio

o bozanstvo, a nalazio se ispred tribine sa skulprurama.

Slika 19. Snimak zaslona interaktivne pric¢e o Naroni

Vedina kipova nije imala ni sa¢uvane noge ili stopala,
pa su uradene baze od nehrdajuceq éelika ili meralne

Sipke pomocu kojih je bilo moguée izloziri kipove na tribinu.

Slika 20. Snimak zaslona interaktivne pric¢e o Naroni

Stranica 17.: Oba cara imaju vojnicke oklope ukraSene detaljno izradenim reljefima, a
ovdje je izdvojen oklop cara Augusta (Slika 21.). Svaki motiv je predstavljen ikonom. Bogato je

ornamentiran razli¢itim motivima i izraden u visokom reljefu. Odmah ispod vrata u sredini
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prikazana je velika glava Meduze. Ispod nje su smjestena dva hipokampa s Nereidama, a sa
strane svakog nalazi se po jedan dupin. Donji dio pojasa zauzimaju motivi mitoloskih bi¢a. Kod
ovih reljefa, ali 1 ostalih, posebno treba naglasiti umjetnic¢ki rad majstora, preciznost, vjestinu

modelacije kao i1 obradu dubine reljefa.

Oklop cara Augusta bogato je ornamentiran  razli¢itim
motivima i izraden u visokom reljefu

Odmah ispod vrata nalazi se u sredini velika glava Meduze

<]

Ispod njc su smicitena dva hipokrama s Nercidama, a strane
svakog nalazi s po jedan dupin.

Donji dio pojasa zauzimaju motivi mitoloskih bica.

%
@ genially a
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Slika 22. Snimak zaslona interaktivne price o Naroni

Stranica 18.: Od ostalih muskih skulptura svi su uglavnom prikazani na isti nacin,
odnosno njihovi torzo i1 bokovi su prekriveni plastem. Jedino su Vespazijan i Marko Vispanije

Agripa prikazani odjeveni u tuniku s rukavima preko koje je prebacena toga (Slika 23).

Stranica 19.: Skulpture Klaudija i Druza Starijeg (Slika 23.) uravnotezenih su

kompozicija 1 skladnih proporcija te precizno oblikovane muskulature kao odraz fizicke snage.
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Na draperijama su istaknuti bogati nabori plasta ispod kojeg se osobito ocCitava anatomija u

misi¢ima nogu. Svaka skulptura je naznacena.

Stranica 20.: Prikazani likovi predstavljaju Liviju, Agripinu Mladu 1 Agripinu Stariju, a
odjevene su u dvoslojnu odjeé¢u — tuniku i1 preko nje prebacenu palu (Slika 24.). Nedostaju im
ruke, ali su skulpture dosta dobro ocuvane s obzirom na stanje u kojem su pronadene. Kod ovih
likova valja obratiti paznju na oblikovanje linije plasta, bogate draperije ispod kojih se nazire
oblik tijela, posebno prsa 1 noge. Pored kontraposta koji se javlja kod vecine kipova, na ovim
primjerima ucenicima je naznacena blaga S linija tijela koja je takoder karakteristicna za antiku

(Slika 25.).

Be

@ genially
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Slika 24. Snimak zaslona interaktivne price o Naroni
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y Kompozicijsku struktura moguce

je prikazati pomoéu kompozicijske

B osi. o cakav primjer vidljiv je na slici.

@ genially - u B

Slika 25. Snimak zaslona interaktivne price o Naroni

Stranica 22.: Pored kiparskih radionica, uobicajena praksa u rimsko doba bila su
obrtnicka udruZenja. Oruda kojima su se sluzili izravna su svjedoCanstva o postojanju radionica
za izradu raznovrsnih predmeta od razli¢itih materijala. Citav niz predmeta za svakodnevnu
uporabu ukazuje na postojanje keramicarske, staklarske, metalurske i radionice za obradu kosti.
U antickoj Gr¢koj 1 Rimu, najpoznatija je amfora — glinena posuda u kojoj se cuvalo ulje, voda,
vino 1 Zitarice, a u Naroni su sacuvane i kao grobni prilozi i u grobnicama (Slika 26.). Na
stranicama 23., 24. 1 25. prikazani su jo$ neki primjerci svakodnevnih predmeta, poput zdjela,

novéica i nakita.

Pored kipm‘skﬂ'\ By : jena pfclksa u rimsko
doba bila su obreni
izravna su svjedo.é_ansﬁv‘a'p pos (\}‘anju radionica za izradu
raznovrsnih predmeta od razh‘ﬁ%upﬂm@#k
predmeta za svakodnevnu uporabu ukazuje na postojanje
keramicarske, staklarske, metalurske i radionice za obradu

kosti

cnja. Oruda kojima su se shuzili

Slika 26. Snimak zaslona interaktivne pric¢e o Naroni
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Stranica 26.: Neki primjerci kamene skulpture, poput najpoznatijeg reljefa Dioskuri,
ukazuje na mogucnost lokalne proizvodnje kamenih spomenika. Dioskuri, prema grckoj
mitologiji predstavljaju blizance, sinove Zeusa i Lede. Polideuk je bio besmrtan i divovske
snage, a Kastor smrtnik i1 vje$t voza¢ bojnih kola i krotitelj konja. Slavljeni su kod Grka i

Rimljana kao ideal juna$tva i zaStite u velikim nevoljama (Slika 27.).

o8

Neki primjerci kamene skulprure, popur najpoznaijeqg

reljefa Dioskuri ukazuje ucnost lokalne

B,
N ,\ proizoduje kamenih spomenika. a
%
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Slika 27. Snimak zaslona interaktivne price o Naroni

@ genially

Stranica 27.: U drugom razredu u sklopu nastavne cjeline Konstrukcije postoji jedinica
Konstruktivni elementi u kojoj moZemo obraditi hram na osnovu rekonstrukcija. Konstrukcija je
predstavlja odnos nosaca i tereta u gradevini, odnosno nosivi sustav gradevine. Tradicionalni
materijali poput kamena, drva i opeke odreduju tradicionalnu konstrukciju, u kojoj je teret krov 1
strop, a nosaci tereta zid, stup i stub. Takav slucaj vidljiv je i kod gradnje ovog hrama. Na
osnovu rekonstrukcije (Slika 28.) moZemo predstaviti u¢enicima glavne konstruktivne elemente 1
arhitektonske dijelove upotrebljene na gradnji ovog hrama. Rimljani su svoje hramove razvili na
temelju grékog i etruscanskog stila, stoga je uobicajeni tip rimskog hrama bila pravokutna
gradevina, podignuta na stepenastom postamentu ili postolju, a sastavljena od jednodijelne cele i
pronaosa. Od 7. st. pr. n. e. oko cijele su se gradevine pojavili stupovi poredani u niz koji nude
osjecaj ritma u prostoru. Od Grka su Rimljani preuzeli Cetiri glavna stupa na prednjoj strani
hrama, tzv. tetrastil. Na stupove lijeze horizontalna greda, poznata kao arhitrav, koja prenosi
ravnomjerno tezinu. Dvije kraCe strane hrama, prednja i straznja, zavrSene su trokutastim
zabatom. Na ovom slajdu postoje sva tri interaktivna elementa predstavljena kroz dodatne

informacije, objasnjenje likovnih pojmova kao i zvuéni zapis.
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Augusteuntje izgraden kao klasicni rimski hram,

pravokutna gradevina podignuta na postamentu,

sa jednodjelnom cclom i pronaosom sa stupovima.

Od Grka su preuzceli 4 glavia stupa na prednjoj strani

hrama koja tvore tip hrama rerrastil
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zaslona interaktivne price o Naroni

Stranica 28.: Rimljani su najceSc¢e koristili korintski stil, jako ornamentiranog kapitela.

Takav primjer stila moguce je vidjeti na Augusteumu i na sa¢uvanom kapitelu (Slika 29.).

o

Stup jc svojim oblikom imao funkeiju prenotenja tereta na bazu
kapitela, Rimljani su kao polazistc imali tri osnovna gréka

stilska reda, ali najvide su koristili korineski

Baza i tijelo stupa su jednostavni, dok je kapitel jako

oo

ornamentiran i sastoji s¢ od ¢ sa kojc izrasta iz rijcla

stupa, grana sc | uvija prema vihu. Takay primicr pokazuje nam

i ovaj kapitel iz Narone.

@ genially a

Slika 29. Snimak zaslona interaktivne price o Naroni

Stranica 29.: Pomoc¢u ikona ucenicima je pruzena pomo¢ pri razumijevanju tlocrta hrama.
Ako obratimo paznju na unutrasnjost i izgled danasnjeg muzeja, moguée je u njegovoj
organizaciji prepoznati tlocrt hrama (Slika 30.). Hram se sastojao od zatvorenog prostora cele, to
jest svetiSta 1 otvorenog vanjskog prostora pronaosa ili trijema. Moguce je primijetiti da su zidovi
hrama gradeni od grubo obradenog kvadratnog kamena razlic¢itih dimenzija, slaganih u relativno
nepravilnim vodoravnim redovima. Na zapadnoj strani svetiSta podignuta je tribina za postav
skulptura. Podnica svetiSta prekrivena je mozaikom, koji predstavlja jedan od najranijih primjera

rimskih mozaika na prostoru provincije Dalmacije.
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Slika 30. Snimak zaslona interaktivne price o Naroni

Mozaik u celi izraden
pravokurnim geomet

traka. Baziran je na nizu

tetverokuta koji tvore pravilnt geomel

Slika 31. Snimak zaslona interaktivne price o Naroni

Stranica 30.: Slika prikazuje mozaik nakon radova (Slika 31.). Izraden je u monokromnoj
crno-bijeloj tehnici s geometrijskim motivima. Vanjski dio ¢ini crna traka. Geometrijski
ornament se temelji na izmjeni¢nom nizanju pravokutnika, trokuta i Cetverokuta koji tvore

pravilnu geometrijsku mrezu.

Stranica 31.: Jedna od znacajka vidovske pucke arhitekture je koriStenje spolija, odnosno

dijelova ranijih gradevina umetnutih u novi zid.
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Ostaci anticke Naroie odivani suin sicw. toko & arhisckeonshi
ulomei i dekoracije koje su scljoci pronalazili kopajuéi temelje
za svojc kuée. Danas je o zidovima vidovskih koéa: moguée
primjctiti dijclove ancicke  Navonc  koji su zamijcnili 4
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5. Zakljucak

Jedna od glavnih preokupacija suvremenog obrazovnog sustava je njegova prilagodba
novim zivotnom okolnostima i potrebama novih generacija ucenika. Izjava ,,Nastavnik mora
pokazati znatizelju i istrazivacki duh. Onog trena kada nastavnik upadne u rutinu, treba napustiti
taj posao!“ me potaknula na vlastiti iskorak u svijet istrazivanja i rada koji bi mogao doprinijeti

promjenama koje bih i sama voljela vidjeti.

Nastava Likovne umjetnosti nudi puno prostora za kreativnost, ali profesori su ti koji i
sami trebaju istraziti kreativne mogucénosti izvodenja nastave ako zele ucenike uciniti aktivnim
sudionicima nastavnoga procesa. Kurikulum nalaze vise ishoda koje ucenik mora ostvariti u
odgojno-obrazovnom procesu, a jedan od njih je stalni kontakt uc¢enika s umjetnickim djelom.
Upravo toj komunikaciji moze uvelike doprinijeti virtualna izlozba. Prvo poglavlje rada bavilo se
analizom pojmova virtualne stvarnosti 1 virtualne izlozbe koje je bitno shvatiti. Dana je i podjela
izlozbi, iako su stalno podloZzne promjenama, u skladu s razvojem tehnologije. Nakon dane
definicije virtualne izlozbe, uslijedio je prikaz moguée primjene virtualne izlozbe u nastavi
Likovne umjetnosti. Na osnovu predstavljenog, zakljuCujem kako virtualni svijet sa sobom
definitivno nosi pozitivne strane, u smislu motivacije za zabavno osmi$ljavanje nastave i
kreativan pristup ucenicima kako bi ih se aktiviralo. Vidljivost muzeja koje je prije bila
ograni¢ena prostorno, vremenski, ali 1 financijski, sada gubi te granice 1 privlaci paznju korisnika
na internetu. Svakako bitan zakljucak je i taj da virtualni muzej nikada ne moze zamijeniti
tradicionalni muzej 1 ono iskustvo koje pruza korisniku iz prve ruke. Virtualne izloZbe su
jednostavan oblik pristupanja informacijama, a kako bi bile jedinstvene i prihvatljive u nastavi
Likovne umjetnosti, u njthovu izradu treba uloziti puno znanja 1 truda kako bi se priblizili

ucenicima 1 u€inili ih aktivnim sudionicima nastavnog procesa.

U zadnjem dijelu rada je u obliku interaktivne prezentacije predstavljen Arheoloski muzej
Narona. Prezentacija je izradena za potrebe ovoga rada, a kako bi se pokuSala nadoknaditi
nedovoljna zastupljenost ovog lokaliteta u udzbenicima i nastavi Likovne umjetnosti. Spomenuti
muzej je svojim radom znatno pridonio razvoju Vida te ga u¢inio poznatom kulturno-turistickom
destinacijom Dubrovacko-neretvanske Zupanije. U prezentaciji nije predstavljen danasnji izgled
muzeja 1 njegov stalni postav, ali dio svake od zbirki je predstavljen kroz tijek istrazivanja u

Naroni. Virtualnost ima puno prednosti, a jedna je i mogucnost simulacije raznih prostora ili
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dogadaja. Ucenici mogu putem ovih jednostavnih aplikacija stvoriti projekte i prezentirati ih

§iroj javnosti, a svoje ideje mogu izrazavati preko raznih alata, 3D objekata i sli¢no.
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8. Summary

The topic of this thesis is the use of virtual museums and virtual exhibitions in the teaching of
Fine Arts, with the aim of presenting museums that primarily offer interactive and educational
content that can be used for teaching. Considering that the world is advancing technologically at
a high speed, changes are also evident in schools. The first chapter provides a definition of
virtual exhibitions, a brief historiographical overview and a possible classification based on the
available literature. The second chapter shows the connection of virtual exhibitions with the
teaching of Fine Arts and the possibilities of application within the topics of the Curriculum. The
last part is an interactive presentation about the ancient city of Narona, created for the purposes

of this work as an example of a virtual gallery intended for the teaching of Fine Arts.

Keywords: curriculum, interactivity, museum, teaching, virtual exhibition
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