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1. Sazetak

U zivotima djece predskolske dobi prisutni su razni mediji kao $to su: mobiteli, televizija,
tableti... Gotovo od rodenja u suvremenom drustvu, djeca se susre¢u s medijima. U djetetovim
prvim godinama zivota mediji nisu potrebni za kvalitetan rast i razvoj. Medutim, djeca jako
vole televizijske programe namijenjene njima, videoigre te druge medijske sadrzaje. Zato je
odgovornost na odraslima da kontroliraju dje¢ju konzumaciju medija, primijenjenost medija
dje¢jem uzrastu te da vlastitim primjerom oblikuju dje¢je navike koristenja medija. Sto je dijete
mlade njegova izlozenost medijima trebala bi biti kraca, djetetu smislenija i smirenija ili,
najbolja, nepostojeca. Prve dvije godine djetetova Zivota kritiCne su za razvoj mozga te je

iznimno vazno da dijete do Seste godine $to vise uci kroz vlastitu aktivnost.

Razvoj djetetova mozga usko je povezan s motorickim razvojem §to podrazumijeva
sposobnost koriStenja djetetova vlastitog tijela, baratanje pokretima i1 koriStenjem pokreta za

postizanje nekog cilja. Za razvoj likovnih sposobnosti kod djece uvjet je fina motorika.

U novijem vremenu, ulogu trenera razvoja fine motorike preuzela je i ICT tehnologija,
koriStenje mobitela, tableta i ostale moderne tehnologije. Djetetova sposobnost likovnog
izraZzavanja urodena je te se dijete samo od sebe spontano poéinje izraZavati. Kroz rast i razvoj

oc¢ekuje se da dijete prolazi kroz Cetiri razvojne faze likovnog izrazavanja.

Kada se govori o medijskom utjecaju na djecu, najesce se misli o loSim i negativnim
utjecajima kao $to su preopterecenost i velika izlozenost djece Sablonama, serviranje djeci ono

Sto sami pozele ¢ime nemaju potrebu kreirati vlastite ideje te postaju stvaralacki pasivna.

No, nemaju mediji samo negativne karakteristike. Nalazimo, ipak, i one pozitivne: utjecaj
na djetetov likovni izrazaj u sociokulturnom, multimedijalnom i multikulturalnom kontekstu.
Djeci je pruzena mogucnost koristenja vise od jednostavnog nacina crtanja kroz integriranje
pisanog teksta, umetanje snimljenih zvukova i govora, te umetanje fotografija i video isjecaka

u djetetov rad. Takav nacin izrazavanja prosirio je granice tradicionalnog crtanja.

Kljuéne rije¢i: dijete, mediji, fina motorika, likovni izrazaj, medijski utjecaj, crtanje




2. Summary

Various media are present in the lives of preschool children, such as: mobile phones,
television, tablets... Almost from birth in modern society, children encounter the media. In the
child's first years of life, the media is not necessary for quality growth and development.
However, children really like television programs aimed at them, video games and other media
content. That is why it is the responsibility of adults to control children's media consumption,
the application of media to children's age, and to shape children's media usage habits by their
own example. The younger the child, his exposure to the media should be shorter, more
meaningful and calmer for the child or, at best, non-existent. The first two years of a child's
life are critical for the development of the brain, and it is extremely important that the child

learns as much as possible through his own activities until the age of six.

The development of the child's brain is closely related to motor development, which
implies the ability to use the child's own body, handling movements and using movements to
achieve a goal. Fine motor skills are a prerequisite for the development of artistic abilities in

children.

In recent times, ICT technology, the use of mobile phones, tablets and other modern
technologies have also taken over the role of fine motor skills development coach. The child's
ability to express himself in art is innate and the child begins to express himself spontaneously.
Through growth and development, the child is expected to go through four developmental
stages of artistic expression.When we talk about the influence of the media on children, we
usually think of bad and negative influences such as overloading and high exposure of children
to templates, serving children what they want so that they do not have the need to create their

own ideas and become creatively passive.

However, the media do not have only negative characteristics. However, we also find
positive ones: the influence on the child's artistic expression in a sociocultural, multimedia and
multicultural context. Children are given the opportunity to use more than a simple drawing
method by integrating written text, inserting recorded sounds and speech, and inserting photos
and video clips into the child's work. Such a way of expression expanded the boundaries of
traditional drawing.

Key words: child, media, fine motor skills, artistic expression, media influence, drawing




3. Uvod

Ilisin, Marinovi¢ Bobinac i Radin (2001) objasnjavaju kako se danas$nji zivot bez
prisutnosti medija ne moze niti zamisliti. Mediji se, od same svoje pojave, Sire neopisivo brzim

tempom pa se oc¢ekuje jos i vece ubrzavanje razvoja medija i tehnologije.

Preko medija dobivamo informacije o svijetu, mediji educiraju, $ire spoznaje ali i
zabavljaju. Mediji, kroz svakodnevni zivot, imaju znacajni utjecaj; mogu biti poticajni ali
istovremeno mogu i imati $tetne posljedice. Odgovornost odrasle osobe je odrediti kako i na
koji nacin je koriStenje medija primjereno za djecu te vlastitim primjerom utjecati i oblikovati

djec¢je navike koristenja medija.

Kada se govori o medijskom utjecaju na djecu, najéesce se, na zalost, misli o onim
losim i negativnim utjecajima no u primjeni medija itekako pronalazimo i neke veoma

pozitivne karakteristike.

U ovom radu razmatrane su i pozitivne i negativne strane utjecaja medija na djecji likovni
izrazaj te upotreba standardiziranih likovnih tehnika i raznih medija kako bi se obogatio dje¢ji

likovni izrazaj. Takoder su prikazana istrazivanja na tu temu.




4. Sto su to mediji?

Rije¢ medij potjeCe od latinske rije¢i medium Sto znaci sredina ili polovina, te takoder
oznacCava sredstvo prijenosa poruka, vijesti, obavijesti i sl. prema sirokome krugu ljudi.
,Medjij je posrednik prijenosa poruke od posiljatelja poruke do primatelja.* (Jurci¢, 2017)

Jur¢i¢ (2017) prema John Fisku navodi kako se razlikuju tri vrste medija:

e prezentacijski medij (lice, glas, tijelo),
e reprezentacijski medij (fotografije, knjige, slike),

e mehanicki mediji (radio, televizija, telefon), (Jurci¢, 2017)

Prezentacijski mediji su oni koji su ograni¢eni na sve ono §to se dogada ovdje i sada jer

je medij taj koji instantno prenosi poruku.

Reprezentacijski mediji su oni pomocu kojih je moguce prenositi razli¢ite oblike

poruka, a koje su odredene kulturoloskim i socijalnim okvirima suvremenog svijeta.

Mehanicki mediji su oni koji se kategoriziraju na osnovi medusobnih razlika i odasilju

istovremeno i reprezentacijske i prezentacijske medije.

Takoder, postoji jo$ jedna bitna podjela medija u kojoj ih mozemo razvrstati u 3

osnovne grupe a to su:

e tiskovni,
e elektronski
e i novi mediji.
U tiskovne medije ubrajamo: knjige, magazine, dnevnu, tjednu, polumjese¢nu ili
mjesecnu periodiku, tj. novine, stripove, plakate | ¢asopise. U elektronske medije spadaju film,

radio i televizija, dok u nove medije svrstavamo internet, pa zasigurno mozemo tvrditi kako se

svakodnevno i neprestano stvaraju noviji mediji.

Juréi¢ (2017) napominje kako se medusobnim utjecajem izmedu medija moze govoriti
0 utjecaju medija jednih na druge, pa su tako televizija i radio zasjenili novine, a internet je
svojim brzim napretkom ,,zamijenio* sve prethodne medije. Ipak, niti jedan medij nije toliko
nadmocan kako bi u potpunosti iskorijenio ijedan drugi medij stoga Sto svaki medij egzistira i

specifi¢an je sam za sebe, zanimljiv i drugadiji te zadovoljava korisnikove potrebe.




Prema Matosevi¢ Prenc (2018) mediji imaju obrazovno-informativni sadrzaj dok s
druge strane mogu biti itekako i manipulativni pa je bitno educirati djecu i mlade o dobrim i

losim stranama medija.

Kao $to Jurici¢ (2017) objasnjava, mediji su postali, htjeli to mi ili ne, dio nasih zivota.
Mediji nas educiraju te preko njih dobivamo vec¢inu informacija o svijetu, oni nas zabavljaju,
Sire naSe spoznaje, mogu utjecati na formiranje nasih stavova, javnog misljenja kao i na

ponasanje pojedinca.

U pozitivne strane medija, Jur¢i¢ (2017) ubraja poticanje maste, kreativnosti i tolerancije,
doprinos razvoju drustva u cjelini, poticanje na odredeno ponasanje te smanjivanje razlika
medu drustvenim slojevima. Kao najvazniju pozitivnu stranu isti¢e informiranost, obrazovanje

i zabavu.

AKko pazimo na pravilno koristenje medija oni mogu pozitivno utjecati na djecu. Ban (2017)
napominje kako televizija ima posebne programe namijenjene djeci isto kao §to i tiskani mediji
imaju posebno namijenjen tisak za djecu. Djecji program posebno je osmisljen i primijenjen
kroz edukativne, zabavne i poticajne emisije. Postoje i emisije koje izlazu djecje radove te tako
poti¢u djecu iz svih krajeva Hrvatske da stvaraju te im daju moguénost izlaganja njihovih

radova na televiziji.




5. Utjecaj medija na dijete

Prema MatoSevi¢ Prenc (2018) utjecaj medija na djec¢ji svakodnevni zivot ima svoje
poticajne ali i1 Stetne posljedice. Kada se govori o utjecaju medija na djecu, misli se na djecu

Skolskog uzrasta, medutim sve vise i viSe djece ve¢ se u predskolskoj dobi susrece s medijima.

,Odrasli trebaju imati na umu da mediji danas imaju vaznu ulogu u zivotu djece. Kada
se poistovjecuju s razli¢itim likovima i pri¢ama u medijima, djeca mogu dozivjeti razlicite
osjecaje, uloge 1 dogadaje, razmisljati o dobru i zlu. Omiljeni medijski sadrzaji vazne su teme
u igri i razgovoru s drugom djecom. Mediji poti¢u djecu da crtaju, pjevaju i izraZzavaju se na
druge nacine. U tom smislu, price i likovi u medijima nisu ,,samo bajke”, ve¢ imaju znacajnu

ulogu u zivotima djece.” (Djeca i mediji - knjizica za roditelje i skrbnike djece, 2018.)

Matosevi¢ Prenc (2018) naglasava kako danaSnja djeca predskolske dobi, u svome
okruzenju, zive s razli¢itim medijima, kao §to su: televizija, mobilni telefoni, radio, ra¢unalo i
internet. Razvoj dje¢je spoznaje i dozivljaja medija sastavni su dio njihovog dana. Dijete kroz
svoje odrastanje razvija razliCite oblike medijske pismenosti. DanaSnja djeca izlozena su
televiziji od rodenje te ju time i ranije pocinju dozivljavati, ¢ak i ako je ona samo u pozadini.

Sto su djeca starija tako se i njihovo razumijevanje televizije povec¢ava i napreduje.

Kandemirci (2018) navodi kako je ugledna studija ocjenjivala istrazivanje o televiziji i
kreativnoj masti. Autori su pregledavali studije o odnosu izmedu navika gledanja televizije 1
sanjarenja 1 kreativne maste. Ovaj pregled je pokazao da, dok je mali broj istraZivaca tvrdio
kako televizija mozZe potaknuti kreativnost, viSe drugih je smatralo da gledanje televizije
umanjuje djecju kreativnost. Medu razlozima smanjene kreativnosti bili su pretjerani 1 brzi
vizualni podrazaji koji ne ostavljaju prostora kreativnosti te pasivnost koja nastaje kao
posljedica gledanja televizije. Takoder su sugerirali da televizija smanjuje kreativnost jer

oduzima djecje vrijeme koje bi se moglo potrositi na kreativne aktivnosti.

Ban (2017) opisuje istrazivanje iz 2001. g. koje su proveli 1lisin, Marinovi¢ Bobinac i
Radin. U istrazivanju su proucavali koliko danas djeca vremenski provode pred ekranima (u
2001. godini). Dosli su do zakljucka da veéina djece u Hrvatskoj (Sto je 33% sve ispitane djece)
gleda televiziju vise od 3 sata dnevno. Mozemo samo nagadati koliko vremena djeca danas
provode pred ekranima kada se tome ubroje jos i tableti, pametni mobiteli, kompjutor,

internet...




,Kroz medije se djeca, izmedu ostaloga, mogu susresti s govorom mrznje, laznim
vijestima, seksualnim prizorima, nasilnim ili zastrasuju¢im scenama. Djeca u medijima takoder
mogu cuti 1 nauciti proste ili dvosmislene izraze koje ne mogu u potpunosti razumjeti. Velik
dio medijskih sadrzaja nije klasificiran prema dobnim kategorijama pa roditelji sami odlucuju
hoc¢e li dopustiti djeci da ih gledaju ili ne. Obitelji imaju razlicite stavove o tome Sto je
primjereno za djecu. No, vazno je razgovarati o dobrim nacinima koriStenja medija te o
sadrzajima i videoigrama primjerenima za djecu i onima koje to nisu. Iznimno je vazan 0dgoj
i izbjegavanje nepozeljnih i neprimjerenih $ala koje djeca mogu vidjeti u medijima te razgovor
o problemati¢nim medijskim sadrzajima. (Djeca i mediji - knjizica za roditelje i skrbnike djece,

2018.)

5.1 Screen time u obitelji

Izraz Screen Time oznaCava ukupno vrijeme koje neka osoba provodi pred malim

ekranima kao $to su: tablet, televizor, racunalo, igraée konzole, mobitel, ili nesto sli¢no.

,»U Hrvatskoj se djeca radaju okruzena medijima. Medijske i komunikacijske platforme
1 medijski sadrzaji koji se koriste kod kuc¢e dio su djetetova okruzenja od samog pocetka, jer
dijete sudjeluje u svakodnevnom Zzivotu obitelji. U prvim godinama zivota mediji nisu potrebni
za razvoj djeteta. Medutim, djeca obi¢no vole djeéje televizijske programe, videoigre i druge
medijske sadrzaje. Stoga odrasli u obitelji imaju odgovornost da odrede kakvo je koriStenje
medija primjereno za najmlade ¢lanove obitelji jer na taj nacin, ali i svojim primjerom, oblikuju

dje¢je navike koriStenja medija.“ (Djeca i mediji - knjizica za roditelje i skrbnike djece, 2018.)

Puran, Koprivnjak, Macek (2018) prema Ozdasli i Gol isti¢u kako je u roditeljskim
rukama nacin na koji drugi mediji 1 televizija utjeCu na djecu, bio taj utjecaj pozitivan ili
negativan. Objasnjavaju kako djeca uce oponasajuci odrasle pa. ako roditelj koristi medije
nekontrolirano, velika je mogucnost da Ce i dijete slijediti taj primjer te i samo nekontrolirano
koristiti medije. Stoga je od velike vaznosti da roditelj svojim primjerom vodi djecu, osvjescuje
vrijeme provedeno koristenjem medija te zajedno s djecom razgovara i objasnjava im Koji su

to negativni a koji pozitivni aspekti medija.

Duran, Koprivnjak i Macek (2018) naglasavaju kako je cilj pribliziti se djeci. Za
postizanje tog cilja bitno je spoznati dje¢je interese vezane uz medije kroz komunikaciju i
roditeljsku zainteresiranost za dijete te njegove preference u medijskom sadrzaju. Roditelj bi,

prije dopustanja konzumacije televizije, video igara ili tableta, trebao saznati sadrzaj i tematiku




te primjerenost medija dje¢jem uzrastu. Od iznimne je vaznosti da roditelj, zajedni¢kim
gledanjem djetetove omiljene emisije ili igranjem omiljene igrice, kroz razgovor djetetu istakne
pozitivne ali i negativne strane tog medija. Jedna od veci pogreska koje roditelj moze napraviti
je ostaviti djecu ne kontrolirajuéi $to gledaju, pred televizijom ili kompjuterom kako bi im
ispunio vrijeme. Bitno je naglasiti kako televizija ,hipnotizira“ djecu te ih udaljava od

interakcija i pretvara ih u pasivne primatelje medijskih sadrzaja.

Roje Dapic¢, Buljan Flander i Selak Bagari¢ (2020) prema Vanderwateru i suradnicima
opisuju kako na dijete utjece, samom svojom pojavnoséu, sveukupan broj elektronickih uredaja
koji se nalaze u kucanstvu u kojem dijete obitava. Dio istrazivanja bio je posvecen djecjem
gledanju mobilnih uredaja za vrijeme obroka ili neposredno prije spavanja. IstraZivanje je
pokazalo da takve aktivnosti kod djece stvaraju navike i modele za buduc¢a ponasanja $to znaci
da djeca zakljucuju shva¢anjem kako obavljanje osnovnih Zivotnih funkcija ne moze provesti

bez gledanja u ekrane.

Benko (2015) prema Joshepsonu isti¢e kako roditelj moze pristupiti gledanju televizije
zajedno s djetetom isto kao zajednickom citanju slikovnice tako da roditelj usmjeruje djetetovu

paznju na likove, sadrzaj, glazbu i sl.

Duran, Koprivnjak, Macek (2018) prema Sindik 1 Veselinovi¢ isticu kako 1 odgojitelji
u dje¢jim vrti¢cima imaju vaznu ulogu u medijskom odgoju djece pa bi ,,Odgojitelji trebali biti
,medijatori* odgojno pozeljnih utjecaja medija te bi cilj medijskog odgoja u vrti¢u trebao biti
usmjeren na razvoj medijske kompetentnosti i razvijanju aktivnog i kreativnhog odnosa prema

medijima‘“ (Puran, Koprivnjak, Macek, 2018)

5.2 Razlozi gledanja televizije

Benko (2015) prema Gunter i McAlleru navodi kako razlog zbog kojeg dijete gleda
televiziju objasnjava i samu korist gledanja televizije. Na razlog gledanja televizije utjece

zadovoljenje nekih osobnih potreba 1 Zelja.
Moze se navesti nekoliko razloga zbog kojih djeca gledaju televiziju:

e Navika ili popunjavanje vremena — S vremenom djeca gube razlog gledanja
televizije sto uveliko ovisi o tipu programa a najcesée na to utjecu komedije i
lagani sadrzaji.

e Ucenje — Djeca kroz gledanje raznih televizijskih programa dolaze do

informacija o kojima se mozda ne prica u skoli ili unutar obitelji. Npr. sklapanju




prijateljstava, Zivotu, ljudima, 0 spoznavanju sebe, zivotnim stilovima,
ponasanju u razli¢itim situacijama, kako se nositi s ljubavnim 1 Zivotnim

e Drustvo — Odnosi se na gledanje televizije s obitelji ali za najmlade to znaci
drustvo izmisljenih likova.

e Cuvanje djeteta — Omogucava roditeljima malo slobodnog vremena dok ne
obave neki sitan posao ili im osigurava malo ,,vremena za sebe“.

e Drustvo televizijskih likova — Dijete razvija parasocijalne odnose kroz
,komunikaciju“ s televizijskim likovima dok zamislja da su prijatelji.

e lzvor tema za razgovor — Djeca, kako ne bi bila izostavljena zbog toga §to nisu
u toku s najnovijim televizijskim sadrzajem ponekad samo povr$no gledaju
odredene sadrzaj, tek toliko da budu informirani o ¢emu se radi kada njihovi
prijatelji pricaju o tome.

e Bijeg — Djeca, isto kao i odrasli, ponekad samo Zele ,,pobjeéi® od problema ili
stvarnosti te se tako prepuste gledanju televizije koja im omoguéava potpuno
drugaciji svijet u kojem se barem malo odmaknu od svakodnevice.

e Uzbudenje — Covjek sam po sebi traga za nekom vrstom stimulacije. Kako bi
gledanje televizije bilo zabavno Covjeku se pruza odredena vrsta stimulacije
koja ovisi o trenutnom raspoloZenju 0sobe.

e Lose raspoloZenje — Zanr komedije najéesée se gleda kako bi popravio necije
raspoloZenje te se tako i djeci moze popraviti raspolozenje kada se njihovom
najdrazem liku desi nesto dobro ili kada se negativnom liku desi nesto loSe.

e Sigurnost i utjeha — Djeca se okrecu televiziji kada osjecaju kao da su u nekom
neprijateljskom ili nesigurnim okruzenju. Televizija im pomaZe kako bi

pobjegla od stvarnosti te kako bi pronasli imaginarni osjec¢aj sigurnosti i utjehe.

5.3 Koliko vremena djeca provode pred ekranom?

Roje DPapi¢, Buljan Flander i Selak Bagari¢ prema Rideout i Foehri Roberts navode
kako su kroz istrazivanje dosli do podataka da djeca i mladi dnevno provode oko 7 i pol sati
pred malim ekranima. Ako se tu ubroji i paralelno gledanje (npr. gledanje u mobitel dok gleda

televiziju) ta brojka se moze popeti i do 10 sati dnevno.

Roje Papi¢, Buljan Flander i Selak Bagari¢ (2020) prema De Decker i sur. opisuju

istrazivanje u kojem je tema provodenje vremena djece predskolske dobi pred malim ekranima.




Istrazivanje je provedeno u Sest europskih zemalja te su dobiveni raznoliki rezultati - najmanyji
rezultat je 20 minuta pred malim ekranima a najvedi rezultat je i do 4 sati dnevno. Roditelji
ispitanika izjavili su kako djeca ponekad samostalno predu na druge aktivnosti (npr. pocnu
crtati dok gledaju film) te da oni smatraju kako tada djeca vise nisu izloZzena ekranu $to, U

pravilu, nije to¢no.

5.4 Preporuka za koriStenje medija

Benko (2015) prema Johsepsonu naglasava kako djeca starosti 1.5 godina tek stjecu
potrebne vjestine za gledanje televizije i ne mogu dovoljno dobro razumjeti ponudeni sadrzaj
kao starija djeca. Bitno je da se gledanje televizije s mladom djecom provede u kvalitetnoj
interakciji $to znaci da zajedno s roditeljem plesu, igraju se ili razgovaraju tj. zabavljaju jer
takav nacin gledanja televizije doprinos govornom i Socio-emocionalnom razvoju primjerenom

za tu dob.

Benko (2015) prema Johsepsonu navodi kako dje¢ju paznju takoder privlacéi i brzi
tempo prikazivanja pa on ujedno moze potaknuti i agresivnost djeteta. Dokazano je da djeca
koja gledaju televizijski sadrzaj s puno akcije i s izostankom nasilja mogu biti pojacano
agresivna pa je preporuéeno da dijete gleda sadrzaj uz komentiranje odrasle osobe. Pozeljno je

i da je televizijski sadrzaj sinkroniziran zenskim ili dje¢jim glasovima.

,.Sto je dijete mlade to bi njegova medijska iskustva trebala biti kra¢a, njima smislenija
i smirenija. Bebe i malu djecu narodito treba zastititi od neprestane izloZenosti medijima kao i
od medijskih iskustava koja bi mogla biti preintenzivna za njihovu dob. Kako djeca rastu tako
se razvija i njihova sposobnost pracenja price. Bujna masta povecava privla¢nost bajki i
pustolovnih pri¢a. Sposobnost razlikovanja cinjenica od fikcije, odnosno stvarnosti od
izmisljenog sadrzaja, poboljsava se kako se djeca priblizavaju polasku u Skolu. U toj dobi djeca
jos uvijek trebaju provoditi puno vremena sa svojim obiteljima u mirnim okruzenjima, ali im
takoder treba i dovoljno sna, vjezbanja, kretanja i igre.* (Djeca i mediji - knjizica za roditelje i

skrbnike djece, 2018.)

Matosevi¢ Prenc (2018) naglasava kako je preporuka gledanja televizije za dijete do dvije
godine, zapravo, da dijete uopc¢e ne gleda televiziju ili ju gleda izrazito kratko, iz razloga §to
su prve godine posebno vazne za razvoj mozga. Djeca u tre¢oj godini ve¢ pocinju imitirati ono
Sto vide na televiziji te je do Seste godine iznimno vazno djetetovo ucenje kroz aktivnosti.

Mediji sami po sebi ometaju djetetovo istrazivanje kroz igru, aktivnosti koje su od iznimne
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vaznosti za tjelesni i socijalni razvoj te interakciju s drugim osobama. Tu je bitno napomenuti

i kako djeca tek u sedmoj godini po¢inju razvijati sposobnost razlikovanja stvarnosti od maste.
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6. Kognitivni i motoricki razvoj djeteta

Razvoj djetetova mozga usko je povezan s motorickim razvojem. Kognitivni razvoj

zapravo kod djeteta direktno uti¢e na razvoj motorike.

Krmpoti¢ (2015) prema Salaj navodi kako se dje&ji mozak izrazito brzo razvija te od

rodenja pa sve do Cetvrte godine prolazi kroz iznimno brzi rast i razvoj.

Krmpoti¢ (2015) objasnjava kako se veli¢ina mozga sa 70% povecava na 90% u razdoblju
od druge do Seste godine djetetova zivota. U tom razdoblju djeca istrazuju, ispituju, razmisljaju,
znatizeljna su te aktivna i bitno je da u toj dobi dobivaju odgovore na svoja pitanja. Takoder se
u razvoj motorike djeteta podrazumijeva uvjezbavanje pokreta kao alata, baratanje predmetima
i koristenje vlastitog tijela kako bi se postigao cilj. Od velike vaznosti je da se motori¢ki razvoj

odvija uobicajenim redoslijedom i na¢inima.

Krmpoti¢ (2015) prema Salaj navodi kako se napredak u motori¢kom razvoju moze vidjeti
kroz pojavu finijih pokreta, povezivanje kretanja, pojavu novih vjestina, pobolj$anje u rezultatu

kretanja te kroz rezultate razliitih testova motori¢kog razvoja.

Kauzlari¢ (2020) spominje kako ¢e motivirano dijete u svojoj okolini pronalaziti i
isprobavati razne nove stvari te ¢e tako stjecati nova iskustva o sebi, 0 pojavama, stvarima i

pokretima te ljudima oko sebe. Za motoric¢ke vjestine polaziSta su osnovni pokreti.

Cadoret, Bigras, Lemay, Lehreri i Lemire (2016) opisuju istrazivanje o povezanosti
provednog vremena pred ekranima i motori¢kih sposobnosti djece u dobi od 4 do 7 godina.
Motori¢ke sposobnosti mjerene su pomocu testa “Bruininks-Oseretsky Test of Motor
Proficiency- Second Edition”. Rezultati istrazivanja otkrili su kako, u svakom razdoblju
djetinjstva, $to je viSe vremena provedeno pred ekranima to je povezanost s nizim rezultatima
motorickih sposobnosti veca. Vazno je naglasiti kako je u istrazivanju provedena i analiza
medijacije koja je pokazala utjecaj gledanja ekrana na motoricke sposobnosti ¢ak 3 godine
kasnije.

Kauzlari¢ (2020) prema Starc i sur. istice kako je za razvoj likovnosti bitno naglasiti i razvoj
fine motorike u Sto se ubraja: od hvatanja sitnih predmeta prstima i Sakom sve do drzanja

olovke. Uvjet za razvoj likovnih sposobnosti djece je razvoj fine motorike.

Rogovi¢ (2020) prema Lin, Cherng i Chen navodi kako je cilj njihovog istrazivanja bila
upotreba tableta sa zaslonom osjetljivim na dodir na razvoj fine motorike kod djece predskolske
dobi. Ispitanici su bili podijeljeni u dvije grupe na temelju upotrebe tableta te su bili podvrgnuti
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mjerenju jakosti prstiju testovima, “Bruininks-Oseretsky Test of Motor Proficiency- Second
Edition” i “Peabody Picture Vocabulary Test-Revised”. Testovi su ponovljeni dva puta; prvi
puta na pocetku istrazivanja i drugi puta nakon 24 tjedna. Rezultati su pokazali da djeca koja
nisu koristila tablet tijekom istrazivanja su imala bolje rezultate u motorickim i fino motori¢kim
zadacima za razliku od djece koja su koristila tablet za vrijeme istrazivanja. Oni su postigli ¢ak

i losije rezultate nego $to su imali prije pocetka istrazivanja.
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7. Razvoj fine motorike

Gortan (2017) prema Lepi¢nik i Samec nabraja neke od pokreta vidljivih u procesu razvoja

fine motorike:

e hvatanje predmeta pomocu obje ruke

e hvatanje predmeta samo jednom rukom

e prinoSenje predmeta ustima

e prebacivanje predmeta iz ruku u ruku

e hvatanje predmeta vrhovima palca i kaziprsta
¢ biranje gumbiéa na daljinskom upravljacu
e listanje slikovnice

e pokreti odvrtanja i zavrtanja

e hvatanje olovke

e zatvaranje patentnog zatvaraca

e otkopcavanje i zakopCavanje gumbiju

e Vvezanje vezica na cipelama

e urednost u bojanju i sl.

Gortan (2017) prema Mili¢ spominje kao je bitno da dijete prode cjeloviti motoricki razvoj
koji zapocinje razvojem grube motorike kako bi kasnije moglo uspjesno savladati vjestinu

pisanja. Nakon toga slijedi razvoj fine motorike koji ukljucuje:

o fine pokrete ruku,

e fine pokrete Sake.
Proces krece od hvatanja cijelom Sakom do usavr$avanja finih pokreta koji ukljucuju i palac.

Za razvoj vjeStina fine motorike bitne su igracke u koje Gortan (2017) prema Grbié
nabraja: igracke razli¢itih oblika i konstrukcija, olovke i knjige, igracke na navijanje koje
poticu vjestinu hvatanja, drZanja i spustanja. Takoder isti¢e vaznost slaganje kocki, puzzli ili
nekih drugih oblika te ubacivanje sitnih predmeta u posudu kako bi se utjecalo na razvoj

pincetnog hvata.

Gortan (2017) zatim isti¢e kako se u novije vrijeme sve viSe, u razvoj fine motorike,
uplece i preuzima ga ICT tehnologija kao §to su tableti, mobiteli i ostali uredaji. Djeca tako
razvijaju koordinaciju pokreta i pogleda te finu motoriku kroz povla¢enjem poteza po ekranu i

pritiskivanjem tipki.
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Martzog i Suggate (2022) spominju kako su izvje$¢a o opem smanjenju razvoja fine
motorike kod djece i adolescenata djelomicno pripisana povecanju upotrebe zaslonskih
medijskih uredaja. Na teorijskoj razini, zaslonski uredaji pruzaju okruzenje koje potencijalno
mijenja razvoj fine motorike na nijansiran i diferenciran nac¢in. Dakle, tableti, pametni telefoni
1 igra¢e konzole zahtijevaju neki oblik kontrole fine motorike (npr. prevlacenje ili upravljanje
ulaznim uredajima) koji bi mogao stimulirati njezin razvoj, posebno pokreti specifi¢ni za
odredene medije. S druge strane, specifi¢ni razvoj fine motorike koji se Koristi tijekom
koriStenja medija moze se okarakterizirati kao ponavljaju¢i (npr. pritiskanje gumba,
pomicanje), te mu zbog toga nedostaju raznoliki motoricki pokreti svojstveni mnogim

iskustvima kroz igre (npr. igranje blokova, pisanje, igranje u pjes¢aniku).

Medutim, istrazivanja o ovim temama nisu dostatna a ¢ini se da bi prvi vazan korak bio
utvrditi je li konzumiranje televizije i novijih medija uopée povezano s nizim razvojem fine

motorike.

Svega nekoliko studija usmjerilo se na ispitivanje razvoja fine motorike pri koristenju
medija i ukupno su 3 od 4 prepoznale negativne veze izmedu razvoja fine motorike i koriStenja

medija.

Martzog i Suggate (2022) prema Winterstein i Jungwirth opisuju kako su analizirali
podatke 1894 djece predskolske dobi prikupljene u ordinaciji lije¢nika opce prakse prije upisa
u Skolu i pronasli nize grafomotoricke vjestine (zadatak crtanja figura) medu predskolcima s

vecom izlozenosc¢u televiziji u usporedbi s grupom koja joj je bila manje izloZena.

Cadoret i sur. (2016.) ispitali su slozenu mrezu opéih motoric¢kih vjestina ukljucujuci
grubu motoriku i razvoj fine motorike. Uocili su negativnu vezu medu koristenjem medija u
dobi od 4 godine i motorickih sposobnosti u dobi od 7 godina. Nazalost, odvojene analize za
proucavanje fine motorike nisu prijavljene zbog ¢ega nije moguce utvrditi koliki je utjecaj na
kasniji razvoj fine motorike. lako je longitudinalne prirode, istrazivanje nije kontroliralo
kovarijantne ili prethodne motoricke izvedbe djece u dobi od 4 godine. U nedavnom radu koji
istrazuje razvoj fine motorike medu ostalim senzomotorickim vjeStinama otkriveno je da je
koristenje medija negativno povezano s razvojem fine motorike u uzorku od 117 ispitanika u

grupi predskolske djece, dvije godine kasnije.

Martzog i Suggate (2022) proveli su istrazivanje u kojem su proucavali vezu izmedu
upotrebe medija s ekranom i razvoja fine motorike. Tableti pruzaju djeci iskustva koja

potencijalno utjeu na razvoj fine motorike, na sloZen i kompleksan nacin.
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Jedan od argumenata je taj da ekrani mogu stimulirati razvoj fine motorike kroz aktivno

i brzo pritiskivanje tipki ili pokretanje i pomicanje ruku i prstiju.

Zapravo, koristenje tableta kao sredstvo za razvoj fine motorike moze biti toliko
kompleksno i varirati koliki ¢e utjecaj zapravo imati na razvoj fine motorike koji djeca trebaju
imat u odredenoj dobi a koji se provjerava standardiziranim tekstovima tako da razvoj fine
motorike moze ili zastati (tj. biti bez ucinka) ili relativno pasti, za razliku od djece koja bi inace

bila ukljuc¢ena u aktivnosti koje podupiru finu motoriku.

Konkretno, Martzog i Suggate (2022) isticu kako Hadders-Algra tvrdi da se razvoj fine
motorike optimalno stimulira kada su motoricki programi raznoliki i nisu ponavljajuéi.
Medutim, istrazivanje koristenja ekranskih medija i razvoja fine motorike se pokazalo toliko
oskudno i metodoloski problemati¢no jer mu nedostaje jos longitudinalnih istrazivanja tj.
izravna mjerenja razvoja fine motorike uz koristenje medija s ekranom te tretiranje medija na

diferencijalan nacin.

Suoto i sur. (2019) opisuju kako je nekoliko istrazivanja otkrilo da koristenje
interaktivnih aplikacija za pametne telefone ili tablete u ranom djetinjstvu ipak moze imati
razvojne prednosti kao Sto su poboljSani razvoj finth motorickih vjeStina, izvrSno

funkcioniranje te ucenje prirodoslovlja, matematike i rjeSavanje problema.

Suoto i sur. (2019) prema Chiong i Shuler opisuju kako su sugerirali da se, kada se
koriste umjereno, dobrobiti za malu djecu mogu optimizirati kroz dobro osmisljene, razvojno
prikladne obrazovne aplikacije. Medutim, utvrdeno je da pozitivni ucinci ucenja ovise 0
sadrzaju i da su uglavnom ograni¢eni na interaktivne obrazovne aplikacije (tj. ne pasivno

gledanje).

Suoto i sur. (2019) proveli su istrazivanje kojem je cilj bio procijeniti da li se
sposobnosti fine motorike djece koja €esto koriste interaktivni tablet razlikuje od vr$njaka koji

ne koriste ovaj uredaj.

Istrazivanje je pokazalo da djeca u dobi od 24 do 42 mjeseca koja su Cesto koristila
interaktivne tablete imaju nesto, ali ne znac¢ajno, bolje fino motoric¢ke sposobnosti od svojih
vr$njaka bez iskustva na tabletima. Istrazivanje je takoder pokazalo da su djeca koja su koristila
tablet provodila i pasivne i aktivne radnje te su obi¢no bila u pratnji roditelja. Upotreba tableta
bila je vremenski ogranicena a to vremensko ogranicenje nije premasio preporuceno vrijeme

koje je odredeno za tu dob.
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Suoto i sur. (2019) u svome radu opisuju istrazivanje u kojem su Price i suradnici
proucavali, kod djece od 2 do 3 godine starosti, razlike u slobodnoj aktivnosti slikanja prstima,
bojanja na tabletu i papiru te bojanja tintom. Otkrili su da je koriStenje tableta s jedne strane
povezano s povecanjem brzine i kontinuiteta pokreta crtanja $to je rezultiralo ve¢im brojem
crteza. S druge strane, rezultiralo je smanjenjem broja koristenih prstiju i ujednacenije konac¢ne
kompozicije. Autori su sugerirali da se spomenuto mozda moze pripisati nedostatku osjetilnog
iskustva s bojom u situaciji s tabletom. Unato¢ svojim mjeSovitim nalazima autori su zakljucili,
sugeriraju¢i da se tablet moze koristiti kao komplementarni alat za ucenje kod djece

predskolske dobi.

Suoto i sur. (2019) takoder spominju kako su Price i sur. u svome radu opisali da je prijenos
ucenja sa simbolickog predmeta prikazanog na televizijskom ekranu ili iz stvarnih likova iz
knjiga slozen i tezak proces za djecu predskolskog uzrasta. Takoder smatraju da je zamislivo
da interaktivna priroda zaslona tableta moze olaksati prijenos ucenja sa simboli¢kih objekata
sa zaslona na djetetova iskustva u stvarnom svijetu. Ovo istrazivanje je pokazala da se uéenje
djece, na zaslonu osjetljivom na dodir, o tome kako rijesiti problem Hanojskog tornja glatko
prenosi na naknadni pokusaj realne verzije. Takoder, virtualno okruzenje vezano uz tablet i
realno okruzenje mogu izazvati sli¢ne vrste pokreta (npr. tapkanje, kruzni potezi i ravne linije)

pri ¢emu virtualno okruZenje pruza vecu priliku za ponavljanje i kontinuitet pokreta.
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8. Razvoj likovnosti kod djeteta

»Likovni jezik ili likovni izraz je data i urodena sposobnost izrazavanja komuniciranjem i
oblikovanjem. Djecja sposobnost likovnog izrazavanja je urodena te se djeca pocinju spontano
likovno izrazavati. Mogli bismo reéi da su ,,tjerana“ nekom unutarnjom potrebom i pobudom i
to na nacin koji je tipi¢an za svu djecu. Oblici likovnog izrazavanja pokazatelji su zbivanja u

svijesti djece.” (Bartakovi¢, 2019)

Smenderovac (2021) prema Jakubin objasnjava kako je medusobno povezivanje i
primjenjivanje likovnih elemenata sposobnost likovnog izrazavanja. Djecu se o likovnom
jeziku uci postepeno. Likovni elementi prisutni su u svakom likovnom podrucju a u njih se

ubraja: crta, boja, toc¢ka, ploha, prostor, volumen i povrsina.

Vrki¢ (2020) govori kako je u cjelokupnom razvoju djece predSkolske dobi od velike
pomo¢i likovna kultura. Od velike je vaznosti jer utjeCe na razvijanje kreativnog misljenja, a
ujedno se i doti¢e ostalih polja razvoja. Neprakticiranje likovnog izrazavanja kod djece moglo

bi dovesti i do nepovoljnog mentalnog razvoja djece.

Kroz svoj rast i razvoj svako dijete bi trebalo proc¢i kroz tri razvojne faze likovnog
izrazavanja. Kako bi mogli pravilno procijeniti dijete, procijeniti kako se razvija, zaostaje li
razvojno za drugom djecom ili mozda napreduje pred ostalom djecom te nalazi li se u

ocekivanoj fazi, pomaZe nam prepoznavanje tih faza.

Ekert (2018) napominje kako se, u razvoju likovnog izrazavanja kod djeteta, istodobno

odvija nekoliko procesa ucenja i sazrijevanja koji su medusobno isprepleteni a to su:

e razvitak psihomotorike ruke, Sake i prstiju ali i ovladavanjem instrumentom
rada (npr. olovka, Kist),

e spoznavanje okoline i razvijanje znanja o njoj,

e razvijanje potreba i mogucénosti prikazivanja okoline simbolizacijom,
prikazivanjem onoga $to dijete zna o okolini i prikazivanje onoga Sto dijete

moze vidjeti u okolini.
G.H. Luquet je razvojne faze dje¢jeg likovnog izrazavanja podijelio na Cetiri faze, a to su:
1. faza slu€ajnog realizma,
2. faza neuspjelog realizma,

3. faza intelektualnog realizma i
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4. faza vizualnog realizma.

Faza slucajnog realizma dogada se oko 4. godine djetetova zivota u kojoj prevladavaju
osjetilni i psthommotoricki dozivljaj te uzitak prilikom povlacenja linija. Na kraju ove faze
dolazi do djetetova pokuSaja prikazivanja okoline tako da pronalazi sli¢nost s nekim

predmetom i pridodaje mu ime.

Faza neuspjelog realizma dogada se izmedu 4. i1 6. godine djetetova Zivota. Obiljezava

ju djetetovo crtanje predsheme i sheme ljudskoga lika ali i drugih sadrzaja.

Faza intelektualnog realizma dogada se od 6. do 11. godine djetetova zivota. Obiljezava
ju djetetovo prikazivanje okoline te dodavanje novih informacija, spoznaja i sadrzaja ali i

predmeti i njihova obiljeZja iz djetetove svakodnevice.

Faza vizualnog realizma odvija se od 11. do 14. godine djetetova Zivote. Obiljezavaju
je skladnije proporcije i prostorni odnosi. Pridodaje se viSe paznje tehnici i vjestini nego

kreativnosti i originalnosti djetetova izrazaja.

Vuleta (2019) naglasava kako je svako dijete individua sama za sebe te se neka djeca
ne mogu svrstati 1 ,ukalupiti“ u ove faze. Takav primjer moZemo vidjeti npr. kod
petogodisnjaka koji se jednako dobro likovno izrazavaju kao i sedmogodisnjaci. (Prikaz faza

razvoja likovnog izraza kod djece moze se vidjeti na slici 1.)
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Slika 1 ,,Faze razvoja likovnog izraza kod djece “

Izvor: Grguri¢ i Jakubin, 1996., str. 32. - 33.

19



9. Utjecaj medija na djecje likovno stvaralastvo

,Potter (2001) dijeli utjecaje medija na kratkoro¢ne i dugoro¢ne, s obzirom na to kad se

utjecaj pojavi: odmah ili dugo vremena nakon konzumiranja medija.* (Simala, 2017)
Jurci¢ (2017) prema Potter istice:

e iz medija se moZe puno nauciti ali zato mediji imaju i neke posljedice na znanje,

e mediji djeluju na nas pogled o odredenoj tematici te oblikuju nase misli tako da
ih jacaju i usmjeravaju

e mediji mogu djelovati na emocije pa tako npr. film moze kod gledatelja izazvati
osjecaj straha, srece, tuge i sl.,

e mediji poticu fizioloSke reakcije te tako mogu utjecati i na ponasanje i to

najcesce kod djece i mladih.

Kada se govori o utjecaju medija, najcesce se naglasava onaj lo$ i negativan utjecaj, no medijski

utjecaj moze sadrzavati i brojne pozitivne karakteristike.

Ban (2017) napominje kako razni pedagozi, kriticari i drugi stru¢njaci za djecje likovno
stvaralastvo tvrde da mediji imaju lo$i utjecaj na djecji likovni izraz te da im uniStava mastu tj.
da djecu previse izlazu Sablonama. Kod djece postaje glavna tema imitiranje onoga §to su ranije

vidjeli u medijima i $to im postaje dominantan obrazac likovnog izrazavanja.

Lajtman (2017) prema Kolucki i Lemish govori kako mediji imaju pozitivan i negativan
utjecaj na djecji razvoj, te kako mogu utjecati na stavove, ponasanje 1 kognitivne sposobnosti
kod djece a takoder imaju veliki utjecaj i na likovni razvoj kod djeteta. Tri najkoristenija medija
u danasnje vrijeme su: internet, mobiteli i televizija. Mediji sami po sebi imaju moguénost
obogatiti djetetov Zivot, potaknuti ga na kreativnost i mastu te proSiriti znanje 1 obrazovanje.

Nazalost, vise je sluc¢ajeva gdje mediji negativno utje¢u na djecju spontanost i stvaralastvo.

Lajtman (2017) napominje kako se kroz medije djetetu nudi sve ono Sto dijete pozeli te
ono vise nema nikakvu potrebu za stvaranjem. Tako djeca postaju stvaralacki pasivna. Kada
pokazu interes za kreiranje ili crtanje mediji su vec izvrsili toliki utjecaj na dijete koje ve¢ zna
izradivati po shemama koje je vidjelo na internetu ili televiziji. Djeca gledajuéi crtane filmove
ili koriStenjem interneta nesvjesno pohranjuju izgled Sablone u svoju memoriju. Kasnije, kada
crtaju ili nesto stvaraju, kreiraju svoj rad misleci da je ideja originalna a zapravo reproduciraju

ranije videnu Sablonu.
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Prema Supsakova (2017) danas je evidentno da se na djetetov likovni izraz utjece u
sociokulturnom kontekstu, multimedijalno i multikulturalno. Likovni izraz se mijenja
zahvaljujuéi i aktualnim trendovima u likovnoj umjetnosti. Djeca se ne suprotstavljaju tim
promjenama. Postupno koriste nova izrazajna sredstva, mijenjaju sadrzaj i nacin prikazivanja.
Kako je njihov umjetnicki izri¢aj pod utjecajem okoline i na razli¢itim razinama, raznolik je 1
multilateralan. Prili¢no je teSko govoriti o strogo definiranom konceptu evolucije djecjeg
likovnog izraza. U ontogenetskom principu, linearno shvacen koncept razvoja stvaranja slike
je kao koncept “otvorene strukture” jer djeca istovremeno s likovnim jezikom razvijaju i

razli¢ite mogucénosti izraZavanja.

Terrani (2011) u svom radu opisuje kako sposobnost digitalne konvergencije
interaktivnih tableta moze omoguciti djeci da koriste visSe od samog nacina crtanja u svom
umjetnickom radu. Jedna od uzbudljivih znacéajki interaktivnih tableta je da omoguéuje
ukljucivanje pisanog teksta u djecji rad kao i umetanje snimljenih zvukova i govora, fotografija

i video isjecaka u Kreaciju.

Terrani (2011) napominje kako internet takoder nudi brojne izvrsne aktivnosti ucenja
vizualne umjetnosti koje su prikladne za djecu mladeg uzrasta koje mogu dati dodatnu

vrijednost ve¢ bogatom rasponu iskustava u¢enja umjetnosti.

Aboalgasm (2014) u svom radu opisuje kako su u posljednje vrijeme postale dostupne
mnoge nove digitalne metode crtanja pomocu racunala i softvera. Ove tehnike sada su dostupne
¢ak 1 u osnovnim Skolama. Ukljucuju prijenosna racunala, tablete, pametne plo¢e i poseban
softver kao §to su Photoshop, 3D, Premier Illustrator i drugi. To je prosirilo granice
tradicionalnog crtanja i omogucilo puno lakSe preuredivanje, odabir, dodavanje, brisanje,
dodavanje boja, pohranjivanje i prijenos rada, budué¢i da su ovi digitalni alati danas dio
moderne tehnologije. Djeca se poti¢u da ih koriste a to je jedan od nacina da se kod djece
poboljsaju kognitivne vjestine 1 unaprijedi njihova kreativnost. Medutim, neki istrazivaci tvrde
da takva tehnologija uniStava umjetnicku kreativnost jer postavlja mehanicke procese izmedu
umjetnika i gotovog umjetnickog djela. To se odnosi na zabrinutost u vezi koristenja ,,instant
umjetnosti” 1 privlatenjem lake reprodukcije koriStenjem programa poput gore spomenutih.
Strahuje se da bi izlaganje tolikom broju elektronickih slika moglo negativno utjecati na djecju
mastu. Takoder se tvrdi da tehnologija proizvodi previSe ukalupljenih rezultata. Djelatnici
Disney studia su npr. odlucili kako bi to mogao biti slu¢aj s njihovim filmovima i vratili se

tradicionalnim metodama. Nasuprot tome, digitalni alati su dobra metoda za izgradnju
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umjetnicke kreativnosti jer su laksi za koristenje u okolnostima u kojima je potrebna velika
fleksibilnost izmedu izvornih materijala i tehnika. Brojne studije otkrile su da digitalni alati
mogu ponuditi korisniku veci izbor i raznolikost od tradicionalnih metoda, buduci da djeca
mogu s lako¢om manipulirati alatima za crtanje i izvrSiti naknadnu reviziju i dinamicko

povezivanje ideja i koncepata.

Aboalgasm (2014) u svom radu piSe kako se miS$ljenja o vrijednosti digitalnih alata
razlikuju. Neke studije pokazuju da je koriStenje tehnologije u umjetnosti pozitivno kao pomo¢
kreativnosti dok druge smatraju da ima negativan u¢inak. Ovo pitanje Se provjerava i istrazuje
u svakodnevnoj praksi na podrucju trgovine, obrazovanja i likovne umjetnosti. Jedna od
zabrinutosti koja se postavlja je opasnost od ,usluzivanja djece”. Prema Papadimitriouu,
Aboalgasm (2014) navodi kako bi izlozenost prevelikoj koli¢ini elektronickih slika mogla
potpuno omesti rad vlastite maste mladih korisnika. Strahuje se da ,,Instant art” i iskusenja
lake reprodukcije, poput onih koje pruzaju Adobe Illustrator i Photoshop, mogu unistiti
kreativnost. Medutim, ¢ini se da postoji viSe povoljno nego nepovoljno istrazivacko misljenje.
Kao S$to istraziva¢ ukazuje, ucinkovita uporaba racunala za izrazavanje kreativnosti takoder
ovisi o tome koliko je korisnik mastovit. S time je povezana i ¢injenica da nova tehnologija
moze dati bolje razumijevanje toga kako izrazavamo svoj dozivljaj svijeta kroz crtanje s§to

moze ojacati upotrebu tradicionalnih alata.

Aboalgasm (2014) navodi kako su djeca smatrala da su digitalni alati poboljsali
njihovu kreativnu sposobnost. Na kori$tenje ih je prilicno snazno potaknula Zelja za stvaranjem
umjetnickih djela, ali 1 Zelja da unaprijede svoje tehnoloske vjestine. Takoder je doslo do
odredenog razumijevanja vrijednosti ovih alata u uéenju drugih predmeta. Cini se da je metoda
poucavanja likovne umjetnosti vazna u promicanju umjetnickih sposobnosti 1 kreativne
aktivnosti u€enika, ali i u otkrivanju talenta u€enika. Uc¢itelj bi trebao poticati uc¢enike kako bi
ih stimulirao i motivirao. Cini se da opéenito jednostavnost koristenja nije bila glavna
motivacija kada su djeca koristila digitalne alate. Mladi korisnici su, opéenito, pronasli vise
lako¢e 1 uzivanja kada su koristili tradicionalne metode. Najpopularnije digitalne metode
ponekad su bile najjednostavnije za koriStenje ali prema vlastitim izjavama djecu nije
motivirala jednostavnost koristenja veé uspjesni uéinci koje su alati pruzali. Cini se, dakle, da
su uzitak i umjetnicko zadovoljstvo djeci vazniji od jednostavnosti koriStenja. Korisnost je

vrijednija od lakoce.

Hillman (2018) isti¢e kao je djeci pak, kreativna produkcija znacila i mnoge druge stvari

koje roditelji nisu nuzno poznavali ili znali. Npr. gledanje specijaliziranih videozapisa s
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uputama na YouTubeu ili pretrazivanje slika na Pinterestu ili op¢enito na internetu u potrazi za
uputama kako napraviti neki kreativan uradak $to bi se moglo smatrati dijelom kreativnog

proizvodnog procesa.

Hillman (2018) takoder navodi kako su djeca bila sklona identificirati mnogo $iri raspon
aktivnosti kojima su se bavili a koje bi se mogle smatrati kreativnom produkcijom za razliku
od njihovih roditelja. Cak i ona djeca koja su tvrdila da kopiraju stvari videne na internetu u
konacnici su ponavljala i preuredivala kopirane ideje u nove, vlastite verzije. To je bilo

primijec¢eno tijekom razgovora s djecom koja su trazila upute kako nacrtati neki objekt.

Ban (2017) u svome radu opisuje provedeno istrazivanje u kojem je tema bila izrada
likovnog djela djeteta od 8 godina nastala na temu ,,Riba iz maste* sa i bez utjecaja novih
medija. Rad ,,Riba s krunom* (Slika 2) nastala je samo uz verbalni uvod u temu. Djetetu su
bile ponudene drvene bojice, flomasteri, olovke, kolaz papir i bijeli A4 papir. Dijete je izabralo
drvene bojice i olovku a zavr$ni izgled rada vrlo je slican izgledu prave ribe. Dijete je ribi

dodalo jos i krunu.

Slika 2 ,,Riba s krunom®, drvene boje na papiru (Ban, 2017)
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Rad ,,Riba - pas“ (Slika 3) nastala je uz drugaciji uvod, tj. prikazivanjem kratkotrajnog
filma s interneta, na tabletu, o ¢udnim ribama iz morskih dubina. Dijete je ponovo izabralo
drvene bojice i olovku ali izgled ribe se promijenio i mastovitiji je od prvog rada. U ovom radu
riba ima glavu psa a rep sirene. Ban (2017) citira djetetov odgovor na pitanje zasto je glava
ribe crvena: ,,Ribina glava je crvene boje zato Sto se voda uznojila, pa je riba crvena jer joj je

vruée.“ Ban (2017) takoder istice kako se vidi pokusaj doCaravanja perspektive koja bi

naglasila veli¢inu ribe. Niti u prvom niti u drugom radu nije oslikana pozadina.

Slika 3 ,,Riba - pas®, drvene boje na papiru (Ban, 2017)
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Radovi ,,Riba - pas* (Slika 3) i ,,Sarena meduza“ (Slika 4) nastale su pod istim uvjetima
kao i rad ,,Riba s krunom* (Slika 2), ali je sada djetetu bila ponudena nova tehnika - crtanje u
raunalnom programu tj. na tabletu. U radu ,,Sarena meduza“ (Slika 4) riba poprili¢no li¢i na
hobotnicu ili meduzu. Ban (2017) uocava kako je dijete kroz koristenje raznih efekata, igrom
boja i oblika izrazilo svoje osjecaje te je pokazalo interes za perspektivu, dubinu i izradilo

pozadinu.

-
-
.
3
a
&
@
.

Slika 4 ,.Sarena meduza“, radunalni program “KidsDoodle* (Ban, 2017)
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Ban (2017) ukazuje kako u dje¢jem radu ,,Sarena riba iz maste* (slika 5) oblik ribe nije
pretjerano kreativan jer prikazuje ribu koja je videna u videu ali je zato raznim bojama i

pokretima ilustriran pijesak koji je prikazan kako se giba dok riba pliva iznad njega.

Slika 5 ,,Sarena riba iz maste®, ra¢unalni program “KidsDoodle “ (Ban, 2017)

Ban (2017) na kraju istrazivanja opisuje kao se iz primjera radenih po metodi kratkog uvoda
moze zakljuciti da mediji nemaju pretjerano veliki utjecaj na djecji likovni izraz. Uoceno je da
ipak kod ispitanika prevladava masta ali i Sablona izgleda lika, ali da su danas djeci mediji, kao

1 olovka, uobicajeni, prakti¢ni i svakodnevni.

26



10. Zakljucak

Kada se govori o medijskom utjecaju na djecu, najcesce se misli o loSim i negativnim
utjecajima. Mnogi stru¢njaci tvrde kako mediji loSe utjeCu na djecji likovni izrazaj, da im se
sputava masta te da djeca postaju previse optere¢ena Sablonama. Struénjaci tvrde kako pojava
Sablona ima jaki utjecaj na zatiranje kreativnosti i maste u smislu imitiranja te da postoji
dominantan obrazac izrazavanja u likovnom izri¢aju kod djece. Mediji djeci ,,serviraju“ ono
Sto djeca pozele pa time nemaju potrebu Kreirati i stvarati neSto originalno. Djeca postaju
stvaralacki pasivna. Ona, zapravo nesvjesno, pamte videno te kada kreiraju nesto svoje misle

da stvaraju originalan rad ali zapravo Kreiraju i crtaju ono §to je, ve¢ prije, neko drugi stvorio.

Mediji nemaju isklju¢ivo negativne karakteristike. Postoje i brojne pozitivne. Na djetetov
likovni izrazaj utjece sociokulturni, multimedijalni i multikulturalni kontekst. Likovni izrazaj
djeteta mijenja se zahvaljuju¢i aktualnim trendovima u likovnoj umjetnosti. Djeca se ne
suprotstavljaju tim promjenama. Postupno koriste nova izrazajna sredstva, mijenjaju sadrzaj i
nacin prikazivanja. Kako je djetetov umjetnicki izraz pod utjecajem okoline te na razliitim
razinama on je ujedno i multilateralan. Interaktivni tableti djeci mogu omoguciti koriStenje
vise od samog crtanja u svom umjetnickom radu. U djetetov rad mogu dodati koristenje pisanog
teksta, umetanje snimljenih zvukova i govora, umetanje fotografija, video isjeCaka i jo$
mnogocega. Internet takoder nudi brojne izvrsne aktivnosti u¢enja vizualne umjetnosti koje su
prikladne za djecu predskolskog uzrasta i koje mogu biti u njihovu rasponu iskustava ucenja
umjetnosti. Takav nacin izrazavanja proSirio je granice tradicionalnog crtanja i omogucio je
lakse preuredivanje, odabir, umetanje, brisanje, dodavanje i mijenjanje boja, pohranjivanje i
prijenos radova. Ovakav nacin kreiranja utjece na pobolj$avanje djetetovih kognitivnih vjestina

i unaprjedivanje djecje kreativnosti.

Utjecaj medija na djecje likovno stvaralastvo doprinosi olakSavanju razumijevanja i
unaprjedivanja Kreativnog izrazavanja povezujuc¢i nove medije i tehnologije s upotrebom
tradicionalnih alata sto je, definitivno, pokazatelj napretka civilizacije i daljnjeg razvoja

modernog covjeka.
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12, Izjava o izvornosti zavrSnog rada

Izjavljujem da je moj zavrSni rad izvorni rezultat mojeg rada te da se u izradi istog nisam

koristila drugim izvorima osim onih koji su u njemu navedeni.

(vlastoruc¢ni potpis studentice)
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